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Na temelju ¢lanka 27. stavka 9. Zakona o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj $koli (»Narodne novine, broj:
87/08, 86/09, 92/10, 105/10-ispravak, 90/11, 16/12, 86/12, 94/13, 152/14, 7/17 i 68/18) ministrica znanosti i obrazovanja
donosi

ODLUKU

0 DONOSENJU KURIKULUMA ZA MEPUPREDMETNU TEMU UPORABA INFORMACIJSKE I
KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE ZA OSNOVNE I SREDNJE SKOLE U REPUBLICI
HRVATSKO]

L

Ovom Odlukom donosi se kurikulum za medupredmetnu temu Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
za osnovne i srednje Skole u Republici Hrvatskoj.

IL.

Sastavni dio ove Odluke je kurikulum medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije.

II1.

Ova Odluka stupa na snagu osmoga dana od dana objave u »Narodnim novinamag, a primjenjuje se od $kolske
godine 2019./2020.

Klasa: 602-01/19-01/00026
Urbroj: 533-06-19-0013
Zagreb, 14. sijec¢nja 2019.
Ministrica
prof. dr. sc. Blazenka Divjak, v. 1.

KURIKULUM MEDUPREDMETNE TEME UPORABA INFORMACIJSKE I KOMUNIKACIJSKE
TEHNOLOGIJE ZA OSNOVNE I SREDNJE SKOLE

A. SVRHA T OPIS MEDUPREDMETNE TEME

Medupredmetna tema Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije obuhvaca ucinkovito, primjereno,
pravodobno, odgovorno i stvaralacko sluzenje informacijskom i komunikacijskom tehnologijom u svim predmetima,
podruéjima i na svim razinama obrazovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologija djeci i mladima bliska je i
prihvacaju je s lakocom. Objavljivanje i dijeljenje sadrzaja, dodavanje vlastitih uradaka, komentara i poveznica,
pretrazivanje informacija i sluzenje raznim izvorima nacini su na koje oni sudjeluju u zajednici i ispunjavaju svoje
informacijske, drustvene i kulturne potrebe. U obrazovnome okruzju ta ista tehnologija postaje sredstvo koje obogacuje i
omogucava razlicita iskustva ucenja. Djeci i mladima podrska je za samostalno, svjesno, kreativno i odgovorno ucenje i
ostvarivanje odgojno-obrazovnih ocekivanja. Sluzeci se tehnologijom, samostalno ili uz podrsku u¢itelja i roditelja,
odlucuju gdje e, kada i na koji nacin uditi, $to uvelike doprinosi razvijanju osjecaja odgovornosti, dozivljaja vlastitoga
integriteta i digitalnoga identiteta.

Pravilna uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije jedan je od preduvjeta za djelotvorno sudjelovanje i
odlucivanje u digitalnome dobu. Poucavanje i u¢enje potpomognuto racunalima i drugim digitalnim uredajima, smjesteno
u stvarnim, ali i virtualnim ucionicama i racunalnim oblacima, uvelike doprinosi razvijanju digitalne, informacijske,
racunalne i medijske pismenosti djece i mladih. Stoga $kolsko okruzje svima, bez obzira na sredinu iz koje dolaze, treba



omoguciti jednako i ravnopravno sluZenje suvremenom tehnologijom. Djeca i mladi moraju pokazati solidarnost
pomazuci vr$njacima i zajednici suradnjom, komunikacijom i dijeljenjem svojih sadrzaja, uz postovanje drugih osoba i
njihova rada te zastitu privatnosti. Ra¢unalni programi omoguc¢uju ucenicima estetsko izrazavanje, stvaranje konceptnih
mapa i pregleda, interaktivnih radova, crteza i plakata, zvu¢nih zapisa, animacija i filmova kojima mogu predstaviti sebe i
svijet koji ih okruzuje i kakav bi Zeljeli stvoriti. Ucenici dobivaju priliku izraziti svoju kreativnost i inovativnost
predstavljanjem svojih ideja i stvaranjem novih sadrzaja te iskazati svoju originalnost kombiniranjem i preuredivanjem
postojecih znanja i sadrzaja. Sluze¢i se informacijskom i komunikacijskom tehnologijom, u¢itelji mogu kreativno i
inovativno dopuniti tradicionalne nastavne metode, sredstva i pomagala, dinamicnije ostvariti, pratiti i vrednovati proces
poucavanja te individualizirati pristup svakomu uceniku.

Ova tema razvija istrazivacki duh povezano s pretrazivanjem i obradom informacija, kritickim promisljanjem i
vrednovanjem prikupljenih informacija u raznolikim drustvenim mrezama razvijenima u obrazovnome kontekstu.
Samopouzdanje i sigurnost u uporabi racunala i raznolikih digitalnih medija, elektronickih izvora i baza podataka mogu
doprinijeti osobnoj i drustvenoj dobrobiti. Ucenici, zahvaljuju¢i informacijskoj i komunikacijskoj tehnologiji, mogu u
svojoj $koli iskusiti virtualnu suradnju s vr$njacima iz razli¢itih kulturnih i civilizacijskih krugova, upoznati njihovu
kulturu, navike i tradiciju. Pravilno usmjerenom komunikacijom u digitalnome okruzju mogu nauciti rjeSavati sukobe i
nesporazume te tako unaprijediti svoje interkulturne i komunikacijske vjestine koje su vazne za zivot i djelovanje u
umrezenome drustvu danasnjice.

Kako bi se zastitilo zdravlje ucenika, potrebno je graditi kulturu odgovornoga sluzenja ra¢cunalom upoznavanjem s
ergonomijom, odnosno ispravnim nacinima uporabe racunala i racunalne opreme bez negativnih posljedica za zdravlje.

U cilju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba ucenika s tesko¢ama, kurikulum se prilagodava u skladu sa
smjernicama za poticanje i prilagodbu iskustava ucenja te vrednovanje postignuca djece i ucenika s teSkocama.

U cilju zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba darovitih ucenika, uvodi se razlikovni kurikulum u skladu sa
smjernicama za poticanje iskustava ucenja i vrednovanje postignuca darovite djece i ucenika.

B. ODGOJNO-OBRAZOVNI CILJEVI UCENJA I POUCAVANJA MEDUPREDMETNE TEME

Medupredmetnom temom Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije razvija se svijest o primjeni
informacijske i komunikacijske tehnologije u osobnome i profesionalnome Zivotu, o posljedicama njezine primjene te o
pravima i odgovornostima digitalnoga gradanina. Temom se jacaju znanja, vjestine i stavovi djece i mladih kako bi bili
spremni za ucenje, rad i Zivot u suvremenome okruzju ¢iji je tehnologija sastavni dio.

Stoga su ciljevi ucenja i poucavanja ove teme osigurati djeci, mladima i uciteljima prilike u kojima ce:

— primijeniti informacijsku i komunikacijsku tehnologiju za obrazovne, radne i privatne potrebe odgovorno, moralno
i sigurno rabiti informacijsku i komunikacijsku tehnologiju uc¢inkovito komunicirati i suradivati u digitalnome okruzju
informirano i kriticki vrednovati i odabrati tehnologiju i sluziti se tehnologijom primjerenom svrsi upravljati
informacijama u digitalnome okruzju stvarati i uredivati nove sadrzaje te se kreativno izrazavati s pomocu digitalnih
medija.

Ostvarivanje spomenutih ciljeva u¢enjem i poucavanjem teme, omogucava jacanje temeljnih kompetencija na nacin
zanimljiv djeci i mladima zato $to se odvija u njima bliskome digitalnom okruzju. Takoder, mogu¢nost primjene ove teme
u svim predmetnim kurikulumima, njezin izrazit naglasak na povezivanju razli¢itih podrucja, predmeta i tema osigurava
dodatnu mogu¢nost razvoja za svu djecu i mlade.

C. STRUKTURA — ORGANIZACIJSKA PODRUCJA KURIKULUMA MEDUPREDMETNE TEME

Promisljena uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u u¢enju i poucavanju doprinosi digitalnomu
opismenjavanju ucenika. Uvodenjem novih pedagoskih pristupa, primjenom tehnologije i boljom dostupnosc¢u kvalitetnih
digitalnih obrazovnih sadrZaja u¢enicima se omogucava ovladavanje osnovnim vje$tinama potrebnima za Zivot i rad u 21.
stoljecu.

Slijedom najnovijih istrazivanja u podrucju digitalne pismenosti (PISA 2012, ICILS 2013 i EU Kids online 2014), a
uzimajuci u obzir sveprisutnost i nuznost uporabe tehnologije, posebna pozornost usmjerava se na odgajanje djece i
mladih osoba za odgovorno i samostalno sluzenje digitalnom tehnologijom. Kako bi nakon zavrsetka svojega skolovanja



postali uspjesni clanovi zajednice, ucenici ovladavaju vjestinama kreativne, u¢inkovite i odgovorne uporabe digitalne
tehnologije, pritom uvjezbavajuci svoje komunikacijske vjestine i razvijajuci suradnicke kompetencije. Budu¢i da se
svakodnevno povecava broj dostupnih informacija, prijeko su potrebne razvijene sposobnosti upravljanja informacijama,
kao i istrazivanja te kritickoga vrednovanja. Informacijska i komunikacijska tehnologija pruza brojne mogu¢nosti
stvaranja novih i preoblikovanja postojecih sadrzaja, $to potice stvaralacki duh i razvoj novih ideja. Neizostavno je pritom
da ucenici osvijeste pozitivne i negativne strane digitalne tehnologije te zamijete kako ona utjece na osobni, drustveni i
profesionalni razvoj ljudi, njihovo zdravlje i okolis.

Cetiri domene ove medupredmetne teme medusobno su povezane te se nadograduju jedna na drugu kako bi djeci i
mladima osigurale sustavni razvoj opce digitalne pismenosti. Domene se lako mogu povezati sa sadrzajima razlicitih
predmetnih podrucja i ostalim medupredmetnim temama. U nekim se sastavnicama preklapaju, no svaka domena ima
svoje osobitosti i utjece na razvoj specificnih znanja, vjestina i stavova povezanih s uporabom IKT-a. One su:

A. Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a

B. Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju

C. Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju

D. Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju.
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1. graficki prikaz: Struktura medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije

Domena A. Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a

U domeni Funkcionalna i odgovorna uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije ucenici stjecu znanja,
vjestine i stavove o mogucnostima koje ona pruza te razvijaju pozitivan stav prema tehnologiji kao podrsci ucenju i
stvaranju. Sustavno i postupno razvijaju i usavrsavaju vjestinu primjerenoga i promisljenoga odabira odgovarajucih
uredaja i programa za ostvarivanje Zeljenih rezultata. Sluze se digitalnim sadrZajima, obrazovnim drudtvenim mrezama,
racunalnim oblacima i mreznim izvorima znanja na siguran i odgovoran nacin radi unapredivanja svoga osobnog,
obrazovnog i profesionalnog razvoja. Upoznaju se s osnovnim nacelima o¢uvanja fizickoga zdravlja tijekom sluzenja
tehnologijom.

Poucavanjem o odgovornoj i sigurnoj uporabi tehnologije odgajaju se odgovorni sudionici virtualnoga svijeta koji se
primjereno ponasaju, promisljeno reagiraju te razlikuju prihvatljivo od neprihvatljiva ponasanja. Svjesno i aktivno
sudjeluju u sprec¢avanju elektronickoga nasilja i govora mrznje. Znaju komu se i kako obratiti ako su zabrinuti zbog
neprimjerenih sadrzaja ili ponasanja u digitalnome okruzju. Razumiju vaznost digitalnoga identiteta i utjecaj digitalnih
tragova, $tite svoje osobne podatke te postuju tude vlasniStvo i privatnost.

Ucenici razvijaju vjestine i stavove potrebne za razlikovanje stvarnoga i virtualnoga svijeta, stjecu umijece pravilnoga
upravljanja vremenom te samostalnoga i svjesnoga ogranicavanja uporabe tehnologije. Time doprinose spre¢avanju
ovisnosti o tehnologiji i osvje$¢uju njezin utjecaj na fizicko i dusevno zdravlje. Potice ih se na odgovorno ponasanje pri
odlaganju elektronickoga i elektri¢noga otpada te na o¢uvanje prirode i okolisa.

Domena B. Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju



Domena Komunikacija i suradnja obuhvaca uporabu digitalnih programa za podrsku suradnickim oblicima ucenja.
Pravilna i primjerena uporaba i snalaZenje na drustvenim mrezama i u digitalnim obrazovnim zajednicama, eticko
ponasanje, postovanje ljudskih prava i odgovorna suradnja primarna su obiljezja uspjesne komunikacije i kvalitetne
suradnje u digitalnome okruzju.

Sluzedi se programima i uredajima za suradnju i komunikaciju, ucenici samostalno i sigurno komunicirajuiu
sinkronima i u asinkronim aktivnostima. Vodeci racuna o uporabi standardnoga jezika, artikulirano se izrazavaju uz
razumijevanje i uvazavanje komunikacijskih situacija. Razvijaju kompetencije koje ukljucuju razumijevanje procesa i
ciljeva komunikacije, kao i njezinih ogranicenja u digitalnome okruzju.

Suradnickim ucenjem stvara se ozracje u kojemu se potice ravnopravno i aktivno sudjelovanje u odgojno-
obrazovnome procesu. Ucenici argumentirano raspravljaju, dogovaraju se i prihvacaju promjene. Postuju razli¢itosti i
uvazavaju tude stavove u skladu s demokratskim vrijednostima. Suradnjom se obogacuje ucenje i poucavanje, potice se

medusobno razumijevanje te se razvijaju socijalne vjestine i medukulturne kompetencije.

Domena C. Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruZju

Domena Istrazivanje i kriticko vrednovanje obuhvaca razvoj informacijske i medijske pismenosti u digitalnome
okruzju te poticanje istrazivackoga duha kritickim misljenjem i rjeSavanjem problema. U¢enjem i poucavanjem njezinih
sadrzaja ucenici usvajaju znanja, vjestine i stavove kojima osnazuju svoj integritet. Istrazivacki duh razvija se prvotno
vodenjem ucenika u procesu potrage za informacijama, uporabom tehnologije za otkrivanje razlicitih pristupa i
mogucnosti rjeSavanja problema da bi s vremenom prerastao u samopoticanje kad se razvije vjestina upravljanja
informacijama.

Ucenici znaju koje informacije traziti, kako i gdje ih trebaju pronaci te koliko opsirne moraju biti. Informacije mogu
uspjesno pronacdi te kriticki procijeniti njihove izvore, kao i sam proces potrage, a zatim se njima koristiti kako bi rijesili
problem. Odabrane i odgovarajuce informacije obraduju i uklju¢uju u svoje znanje i sustav vrijednosti. Prethodno stecene
i nove informacije, pojedinacno ili u skupinama, primjenjuju za stvaranje novih koncepata ili razumijevanja kako bi
ucinkovito ostvarili odredene zadade ili aktivnosti.

Domena D. Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruZju

Razvijanje stvaralackoga duha i poticanje inovativnoga djelovanja dugorocni su procesi. U domeni Stvaralastvo i
inovativnost u digitalnome okruzju ucenike se potice da slobodno i otvoreno iskazu svoju umjesnost, mastovitost i
domiSljatost u radu s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom. Omogucava im se eksperimentiranje s razli¢itim
racunalnim programima i njihovo kombiniranje u ostvarivanju novih uradaka.

Ucenike se ohrabruje da se, unato¢ mogucemu izostanku jasno vidljivih rezultata i uspjeha, usude izloziti riziku pri
osmisljavanju i izvedbi svojih ideja. Oni uce metode za razvijanje vlastite i skupne kreativnosti koje im omogucavaju lakse
oblikovanje i izradu zamisljenih sadrzaja u digitalnome okruzju. Posebice razvijaju vjestine divergentnoga i lateralnoga
misljenja te trazenja novih i druk¢ijih nacina rjesavanja zadataka.

Ucenici obrazlazu, preoblikuju, analiziraju i vrednuju svoje ideje i stvaraju sadrzaje kako bi u potpunosti iskoristili
svoj potencijal. Razvijaju i razmjenjuju ideje te ih nastoje primijeniti u postoje¢im ili novim situacijama. U digitalnome
okruzju predstavljaju, dijele i objavljuju svoje radove. To doprinosi boljemu snalazenju u daljnjemu obrazovanju i radu te u

izazovima i mogu¢nostima koje donosi razvoj novih tehnologija.

D. ODGOJNO-OBRAZOVNA OCEKIVANJA PO ODGOJNO-OBRAZOVNIM CIKLUSIMA I
ORGANIZACIJSKIM PODRUCJIMA TE KLJUCNI SADRZAJI
Odgojno-obrazovna ocekivanja u kurikulumu medupredmetne teme definiraju se za svako organizacijsko podrucje
na razini ciklusa. Odgojno-obrazovna ocekivanja imaju cilj poticati stvaralastvo i drustvenu odgovornost te razvijati
kriticko i kreativno miSljenja u rjeSavanju problema. Razraduju se putem pripadajucih:
znanja
vjeStina

stavova.



Preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ocekivanja iskazuje se za svako pojedino odgojno-obrazovno

ocekivanje.

Klju¢ni sadrzaji odreduju se za pojedino organizacijsko podruéje na razini pojedinoga ciklusa.

U tablicama su ocekivanja oznacena troslovnom kraticom medupredmetne teme - ikt, zatim oznakom domene,

primjerice A, brojcanom oznakom ciklusa 1 - 5 te brojcanom oznakom ocekivanja unutar domene i ciklusa.

1. CIKLUS (1. i 2. razred osnovne $kole)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 1. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt A.1.1.

Ucenik uz uditeljevu pomo¢
odabire odgovaraju¢u
digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih

— prepoznaje uredaj, opisuje
njegovu svrhu i uz uciteljevu
pomo¢ odabire najprikladniji
program za rje$avanje
jednostavnih Skolskih zadataka

— na pravilan nacin
ukljucuje i iskljucuje
digitalni uredaj te pokrece i
zatvara preporuceni
digitalni obrazovni sadrzaj

— razvija pozitivan stav i
samopouzdanje pri uporabi
tehnologije

Ucenik se uz uciteljevu
pomoc¢ sluzi odabranim
uredajima i programima.

slika, mreZna stranica)

te prepoznaje kada treba zatraziti
savjet i pomo¢ ako uredaj ili
program ne rade prema njegovu
ocekivanju

ekrana) u grafickome
korisnickom sucelju
operativnoga sustava, a u
poznatim programima
prilagodava osnovne
postavke

zadataka.
— poznaje osnovnu primjenu - o p ’
pozng) .p ) i — koordinirano se koristi |- poku$ava samostalno pronaci
programa, sprema I prona‘azl mi$em (ili dodirom rjeSenje problema tijekom rada
ikt A.1.2. prethodno pohranjeni sadrzaj (tekst,

s digitalnim uredajima i
programima, ali bez zadrske
trazi pomo¢ kad smatra da mu
je potrebna (npr. pojava
neuobicajenoga sko¢nog
prozora)

ikt A.1.3.

Utenik primjenjuje pravila
za odgovorno i sigurno
sluzenje programima i

— poznaje razredna pravila o
prihvatljivome ponasanju u
poznatome i sigurnome
digitalnom okruzju, strategije
ispravnoga odabira i odrzavanja

— primjenjuje odgovarajuce
dogovorene obrasce ponasanja
te uspjesno slijedi upute
ucitelja u poznatome i
sigurnome digitalnom okruzju

— primjenjuje jednostavne

— svjestan je publike kojoj se obraca
(u sigurnome digitalnom okruzju)
postujuci misljenje i osjecaje drugih
te reagirajuci na nezeljene kontakte
isadrzaje

— razvija svijest o trajnosti

Ucenik prepoznaje utjecaj
tehnologije na zdravlje i

tehnike razgibavanja

— prepoznaje osnovne mogucnosti
ustede energije u radu s racunalima i

— zauzima pravilan polozaj
tijela tijekom uporabe
ratunalne opreme, a uz

uredajima. lozinki te prepoznaje upozorenja |strategije za zastitu osobnih | podataka na internetu i potrebi
antivirusnoga programa podataka u kontroliranim zastite i poStovanja svojih i tudih
uvjetima i sigurnome okruzju |osobnih podataka
— primjenjuje tehnike
— poznaje vremensko ogranic¢enje | razgibavanja tijekom i nakon
KEALA rada s digitalnom tehnologijom i rada na ra¢unalu — razvija naviku isklju¢ivanja

uredaja kad se ne koristi njime,
brine se o odrzavanju svojih
uredaja te je svjestan Stetnosti

Svi nastavni predmeti putem
obrazovnih ra¢unalnih sadrzaja i igara,
putem izvannastavnih aktivnosti, uz
naglasak na predmete Priroda i
drustvo te Tjelesna i zdravstvena
kultura u projektnim, izvanu¢ionickim
i izvannastavnim aktivnostima.
Zadatke izvan nastave, u skupini i
pojedinacno, preporucuje se
ookrdraditi na ra¢unalima u u¢ionici
informatike, u knjiznici i u ostalim
digitalno opremljenim prostorima u
$koli.

- briga o zdravlju i okoli$u

- osnovna primjena uredaja i programa

- snalazenje u korisnickome sucelju OS-a

- strategije za zastitu racunala i osobnih podataka

- sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

- tehnike razgibavanja, pravilan polozaj tijela, udaljenost od zaslona

- razvrstavanje i odlaganje digitalnoga otpada

- uporaba gotovih obrazovnih sadrzaja (crtanje, ratunanje, pisanje, ¢itanje) kao podrska ucenju

- uporaba jednostavnih racunalnih programa i aplikacija namijenjenih obrazovanju

- ¢uvanje lozinke, ne objavljivanje osobnih podataka u mreznome okruzju

- zastita ra¢unala (pojam virusa, zlonamjernih programa i antivirusnoga programa)

- poticanje pozitivnih obrazaca ponasanja u stvarnome i virtualnome svijetu

- razlikovanje aktivnosti i mogu¢nosti virtualnoga i stvarnoga svijeta

okolis. ) > - o . dugotrajne i nepravilne
ispravan nacin odlaganja uciteljevu se pomo¢ brine o .
upotrebe tehnologije
elektronickoga otpada razvrstavanju elektronickoga i
elektri¢noga otpada
KLJUCNI SADRZAJI

— obrazovni sadrZaji Pet za net kurikuluma — radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici, priru¢nici, virtualna u¢ionica

- odgovorno postupanje s tehnologijom (Kad se ne koristi§ uredajem, ugasi ga, oprezno i brizno se koristi uredajima...)




B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 1. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt B.1.1.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
komunicira s poznatim
osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

— prepoznaje razliku
izmedu sinkronoga i
asinkronoga okruzja

— prepoznaje nacine
primanja i slanja poruka u
sinkronome i asinkronome
okruzju

— uocava situacije u kojima je potrebno

da se komunikacija odvija s pomoc¢u
digitalnih programa i uredaja,

ostvaruje kontakt s poznatim osobama

koje se fizi¢ki ne nalaze u istome
okruzju i s njima razmjenjuje kratke
poruke

— primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka i prezentiranja
sadrzaja

— razvija svijest o potrebi
komuniciranja s poznatim
osobama koje se fizi¢ki ne nalaze
u njegovu okruzju

— ima pozitivan stav prema
govorenju pred publikom

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme, sat
razrednika, izvannastavne
aktivnosti, projektno ucenje (npr.
eTwinning), problemsko ucenje,
mentorsko poucavanje, timski rad
na rjeSavanju problema. Planiranje
suradnickoga ucenja korelira s
temom UCiti kako uciti. Zadatke
izvan nastave, u skupini i
pojedina¢no, moguce je odraditi na
ra¢unalima u knjiZnici i u ostalim
digitalno opremljenim prostorima
u $koli.

ikt B.1.2.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama
u sigurnome digitalnom

— prepoznaje situacije u
kojima je suradnja
moguca putem

— sudjeluje u kratkim suradnickim
aktivnostima s poznatim osobama na
sustavima za upravljanje u¢enjem i na
obrazovnim dru$tvenim mrezama

— snalazi se na sustavima za

— uocava razlicitosti ideja drugih
¢lanova skupine i postuje ih

— uocava osnovne prednosti
suradnje kad ¢lanovi tima ne

. digitalnih programa L . P o
okruzju. upravljanje ucenjem i na obrazovnim [ mogu biti fizicki nazo¢ni
dru$tvenim mreZama
— primjenjuje osnovna pravila — postuje sugovornika i/ili
ikt B.1.3. ponasanja iz stvarnoga svijeta u suradnika koji nije fizicki

Ucenik primjenjuje osnovna
komunikacijska pravila u
digitalnome okruzju.

— poznaje osnovna
pravila uljudnoga
ophodenja u digitalnome
okruzju

virtualnome okruzju

— koristi se osnovnim slikovnim
prikazima za neverbalno izrazavanje
osjecaja

nazocan

— postuje osnovna pravila
uljudnoga ophodenja u
digitalnome okruzju

KLJUCNI SADRZAJT

- programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju

- programi za koje nije potrebna prijava

- obrazovne dru$tvene mreZe, digitalna obrazovna okruzja za suradnju i sustavi za upravljanje u¢enjem kao podrska ucenju

- $kolske mrezZne stranice

- videokonferencija

- komunikacija u digitalnome okruzju

- razmjena jednostavnih tekstualnih poruka te kra¢ih videoporuka i audioporuka u sinkronome i asinkronome okruzju

- virtualni susreti u¢enika u sigurnome okruzju

- neverbalno izrazavanje s pomocu slikovnoga prikaza (emotikoni)

- slu$anje i tumacenje jednostavnih primljenih poruka u digitalnome okruzju

- uporaba osnova standardnoga jezika u digitalnome okruzju

- videokonferencije kao oblik u¢enja i poucavanja (npr. izmedu $kola povodom obiljezavanja dogadaja ili u sklopu projekta)

- jednostavne suradnicke obrazovne igre

- suradnicko ucenje u oblacima, izrada jednostavnoga zajednickog uratka, npr. crteza, slikovnice

- sudjelovanje u jednostavnim projektima (projektna nastava)

- primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

- upoznavanje osnovnih pravila primjerenoga ponasanja na internetu

- stvaranje razrednih pravila

- usporedba uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju (npr. gledanje kracih videomaterijala o ponasanju na internetu)

- primjereno ponasanje uz postovanje osnovnih pravila uljudnoga ophodenja za vrijeme suradnickih i komunikacijskih aktivnosti u digitalnome okruzju

- uocavanje i uvazavanje razlicitosti i postovanje ljudskih prava

C. domena - Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju - 1. ciklus

Odgojno-obrazovna snanie Vviedtine stavovi Preporuka za ostvarivanje

ocekivanja ) ) ocekivanja

ikt C.L.L. _ prihvaéa moguénost pogreske pri Uporaba racunalnih simulacija za

Utenik uz uéiteljevu pomo istragivaniu istraZivanje u predmetima Priroda

provodi jednostavno - planira jednostavno — provodi jednostavno . ¢ " i drustvo i Matematika za prvo

ctradivanie radi pieten cpoxi o - ustrajno pokusava pronaci olekivanje. Medupredmetna tema

istrazivanje radi rjeSenja istrazivanje istrazivanje etenie i u slucaiu d . L Je. AR P

problema u digitalnome rjesenje 1u slucaju da su prvi U¢iti kako uéiti i ostale

okruzju pokusaji bili manje uspjesni medupredmetne teme, svi nastavni

) predmeti, izvannastavne

aktivnosti, projektno i problemsko




ikt C.1.2.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
djelotvorno provodi
jednostavno pretraZivanje
informacija u digitalnome
okruzju.

— opisuje $to je potrebno
uciniti da bi se doslo do
informacije

— obavlja osnovnu potragu za
informacijama na unaprijed
zadanu temu i uz detaljne
upute

— prihvac¢a moguénost da u
digitalnome okruzju moze
pronaci i informacije

ikt C.1.3.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
odabire potrebne informacije
medu pronadenima.

— opisuje zasto je odabrao
odredenu informaciju u
odnosu na ostale koje je
pronasao

— odabire informaciju medu
vide pronadenih s obzirom na
upute za pretrazivanje

— razvija samopouzdanje zbog
uspjesnoga provodenja pretrage
i odabira informacija

ikt C.1.4.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

— opisuje nacin uporabe
pronadene informacije i

njezina izvora

— opisuje uvjete uporabe
pojedinoga pronadenog

digitalnog sadrzaja

— biljezi pronadenu informaciju
— pregledava uvjete uporabe
pojedinoga digitalnog sadrzaja

— ne zazire od uporabe informacija
u digitalnome okruzju

— prosiruje svoje poimanje tudega
vlasnistva i ophodenja prema njemu

ucenje, mentorsko poucavanje, u
suradnji sa $kolskim knjizni¢arom
na primjeru jednostavnih mreznih
stranica i drustvenih mreza.

KLJUCNI SADRZAJI

- jednostavni auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se ucenici mogu koristiti

- digitalne informacije: slika, tekst, zvuk, videozapis

- kriticko vrednovanje: tko je rekao, $to je receno, gdje je bilo receno, kada je receno

- izvori informacija: obrazovne igre, e-slikovnice, e-knjige za djecu, e-¢asopisi, e-enciklopedije za djecu, obrazovni portali

- istrazivacki proces: akcijsko istrazivanje, odredivanje problema, provodenje istrazivanja

- pretrazivanje informacija — $to znamo, $to ne znamo, gdje i kako u digitalnome okruzju pronaci ono $to ne znamo

- upravljanje informacijama: odgovorno biljezenje informacija i spremanje za uporabu

D. domena — Stvaralas$tvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 1. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt D.1.1.

Ucenik se kreativno izrazava i
istrazuje jednostavne metode
za poticanje kreativnosti u
zadanim ili novim uvjetima.

— poznaje jednostavne
metode za poticanje
kreativnosti u zadanim ili
novim uvjetima u
digitalnome okruzju

— uz uciteljevo se vodenje
izrazava kreativno u igri ili
organiziranome ucenju,
istraZuje jednostavne metode
za poticanje kreativnosti u
digitalnome okruzju

— opisuje svoja iskustva s
kreativnim izrazavanjem u igri
ili organiziranome ucenju
poznatim metodama za
poticanje kreativnosti u
digitalnome okruzju

ikt D.1.2.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
prepoznaje i rjeSava
jednostavne probleme s
pomocu IKT-a.

— prepoznaje problem i
predlaze rjesenja
jednostavnoga problema

— uz uciteljevu pomoc¢ rjesava
jednostavne probleme
uporabom digitalne
tehnologije

— izrazava znatiZelju i propituje
nacine dolaska do rjesenja
jednostavnoga problema

— potice sebe i druge na ustrajnost
u pronalaZenju rjeSenja

ikt D.1.3.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢
oblikuje postojece uratke i
ideje sluzeci se IKT-om.

— oblikuje uz uciteljevu
pomoc¢ postojece uratke i ideje
jednostavnim programima za
oblikovanje kako bi jasno
predstavio spoznato

— mastovito opisuje nove
sadrzaje i ideje koje namjerava
oblikovati ili ih oblikuje s
pomocu IKT-a

ikt D.1.4.

Ucenik prepoznaje oznake
vlasnistva djela i licencije za
dijeljenje sadrzaja koje treba
postovati.

— opisuje zastitu
intelektualnoga vlasnistva
razli¢itih sadrzaja u
digitalnome okruzju
(poznaje izraze autor,
autorsko djelo i autorsko
pravo)

— prepoznaje oznake
vlasni$tva koje upucuju da se
radi o tudem intelektualnom
vlasni$tvu i licencije za
dijeljenje digitalnih sadrzaja
na dostupnim primjerima

— razumije potrebu za zastitom
vlasnistva svojega djela i
ogranicavanje uvjeta uporabe

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme, Glazbena
kultura, Hrvatski jezik, strani
jezici. Integrirano, projektno,
iskustveno ucenje. Prvo ocekivanje
moze korelirati s
medupredmetnom temom U¢iti
kako uditi. Cetvrto ocekivanje
preporucuje se odraditi u suradnji
$kolske knjiznice i nastave
predmeta Hrvatski jezik. Zadatke
izvan nastave, u skupini i
pojedina¢no, moguce je odraditi na
racunalima u $kolskoj knjizniciiu
ostalim digitalno opremljenim
prostorima u $koli.




KLJUCNI SADRZAJT

- uporaba kreativnih tehnika

- jednostavne tehnike za razvijanje kreativnosti u digitalnome okruZju (npr. slobodno kazivanje / oluja misli, humor, slucajni pojmovi, postavljanje pitanja, putovanje u masti -

npr. u nekome programu za oblikovanje teksta)

- kreativno rjesavanje problema

- kreativno izrazavanje

- nacin pohranjivanja sadrzaja (tekst, slika, zvuk) za buduci rad

— preoblikovanje sadrzaja u sadrzaj istoga ili drugoga tipa: kombiniranje vizualnih, auditivnih i tekstualnih sadrzaja pri oblikovanju novih sadrzaja (npr. izrada digitalnoga

kalendara, Cestitaka, pozivnica i sl.) upotrebom postoje¢ih obrazovnih alata i programa

— preoblikovanje teksta u multimedijski sadrzaj — pri¢e u animirani (crtani) film, price u auditivni oblik i dr.

- stvaranje zajednicke bajke/price, izrada slike na zadanu temu, izrada multimedijske cestitke i pozivnice

- zadtita vlasni$tva ($to je dopusteno, a $to nedopusteno preuzeti)

- oznake vlasnistva, licencije ili dopustenja

2. CIKLUS (3., 4. i 5. razred osnovne $kole)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 2. ciklus

Odgojno-obrazovna

Preporuka za ostvarivanje

« P . znanje vjestine stavovi Lo .
ocekivanja ocekivanja
— odabire potrebni digitalni uredaj
ili program, poznaje njegove
rednosti u razli¢itim situacijama, |- koristi se poznatim digitalnim .. .. Svi nastavni predmeti, a
ikt A.2.1. P ) P & — razvija svijest o tome da p ’

Ucenik prema savjetu
odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.

obrazlaze svoj odabir i preporucuje
ili ne preporucuje drugima njegovu
uporabu

— navodi $to moZe, a §to ne moze
udiniti s tehnologijom te odluc¢uje
kad ce se koristiti tehnologijom za
obavljanje zadataka

uredajem, personalizira sucelje

— istrazuje zabavne namjenske
programe i upravlja njihovim
osnovnim postavkama, koristi se
njima za obavljanje Skolskih zadataka

odgovarajudi i primjereni
odabir tehnologije olaksava i
ubrzava rjeSavanje problema,
dok neodgovaraju¢i moze
oteZati njegovo rjeSavanje

ikt A.2.2.

Ucenik se samostalno
koristi njemu poznatim
uredajima i programima.

— procjenjuje u¢inkovitost
odabranoga programa ili
uredaja, razlikuje njegovu
namjenu i prepoznaje koji od
postojecih programa ili uredaja
odgovara njegovim potrebama

— sluzi se osnovnim
funkcionalnim postavkama
poznatih programa, sprema i
pronalazi spremljene sadrzaje pri
¢emu razvija vjestinu u¢inkovite
organizacije podataka

— zastupa svoj nacin organizacije
sadrzaja prema vlastitim
potrebama

— promislja o omjeru efikasnosti
raznih programa i vremena koje
je potrebno za koristenje njihovih
mogucnosti

posebice strani jezici,
Informatika i Tjelesna i
zdravstvena kultura u
projektnim, izvanucionickim i
izvannastavnim aktivnostima.
Integrirano putem aktivnosti
na ra¢unalima u $kolskoj
knjiznici i u drugim digitalno
opremljenim prostorima u
$koli. Povezanost s
medupredmetnim temama
Zdravlje, Osobni i socijalni
razvoj, Odrzivi razvoj,
Gradanski odgoj i obrazovanje.

ikt A.2.3.

Ucenik se odgovorno i
sigurno koristi
programima i uredajima.

— posjeduje osnovna znanja o tome
kako zastititi uredaje i datoteke te
svoje i tude osobne podatke,
razlu¢uje koje sadrzaje ne smije
dijeliti, prepoznaje neprihvatljive
radnje u digitalnome okruzju

— zna komu se moze obratiti za
pomo¢ zbog nezeljenih sadrzaja ili
kontakata

— reagira na neprihvatljivo i
uvredljivo ponasanje u digitalnome
okruzju na odgovoran nacin i
prijavljuje ga, u problemati¢noj
situaciji trazi pomo¢ odraslih

— primjenjuje pozitivne obrasce
ponasanja i ciljano objavljuje svoje
radove na $kolskim/razrednim
stranicama

— odgovorno rabi lozinke

— odlucuje ne sudjelovati u
aktivnostima koje poti¢u govor
mrznje i diskriminaciju, a uz
pomoc¢ i savjete odlucuje o
oblikovanju svoga digitalnog
identiteta

— pomaze vrénjacima u zastiti od
nezeljenih sadrzaja

ikt A.2.4.

Ucenik opisuje utjecaj
tehnologije na zdravlje i
okolis.

— opisuje utjecaj tehnologije na
svakodnevni Zivot i potrebu
vremenskoga ograni¢enja rada s
digitalnom tehnologijom

— opisuje osnovne moguc¢nosti
ustede energije i objasnjava pravilan
nacin odlaganja elektroni¢koga
otpada

— primjenjuje tehnike razgibavanja
tijekom i nakon rada na ra¢unalu,
zauzima pravilan polozaj tijela za
vrijeme upotrebe racunalne opreme

— sudjeluje u razvrstavanju
elektronickoga i elektri¢noga otpada u
$koli i kod kuce

— brine se o produljenju
zivotnoga vijeka svojih
uredaja, savjetuje ¢lanove
obitelji i vr$njake o pravilnoj
uporabi tehnologije




KLJUCNI SADRZAJT

- osnovna primjena uredaja i programa

- uporaba uredaja za snimanje slike, zvuka i videa

- primjena zabavno-obrazovnih programa u ucenju (igrifikacija nastavnoga procesa)

- oznacavanje sadrzaja na mrezi i njihovo pohranjivanje na racunalu

- pohranjivanje sadrzaja za buduce koristenje

- sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

- zatita ra¢unala i osobnih podataka

- osnovna uporaba programa za zastitu racunala (antivirusni programi)

— obrazovni sadrzaji Pet za net kurikuluma — radni listovi, igre, multimedijski sadrZaji, udzbenici, priru¢nici, virtualna u¢ionica

- nacini ponasanja u virtualnome i stvarnome svijetu

- analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektronickim nasiljem te pronalaZenje rjesenja problema (animirane price i videozapisi Pet za net, primjeri s drustvenih
mreza)

- ucenikovo pronalaZenje na internetu digitalnih tragova o sebi i ¢lanovima svoje obitelji

- objava radova u sigurnome i poznatome digitalnom okruzju

- vjezbe razgibavanja i pracenje vremena provedenoga za uredajima, pravilan polozaj tijela pri upotrebi ra¢unalne opreme, ergonomija
- briga o zdravlju i okoli$u

- nacini razvrstavanja elektronickoga otpada

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 2. ciklus

Odgojno-obrazovna Preporuka za ostvarivanje

“ 1. znanje vjestine stavovi « Lo .
ocekivanja ocekivanja
. . .. . |- uocava razlike izmedu
— prepoznaje nadine pohranjivanja i .
. L verbalne i neverbalne
. pregledavanja razmijenjenih poruka o o
ikt B.2.1. . L komunikacije u razmjeni
u sinkronome i asinkronome _ ia svifest dnosti
Utenik uz povremenu okruju poruka — razvija svijest o prednostima
uciteljevu pomo¢ komunicira o .. — primjenjuje pravila ! HEdOS.tatCIma komun.lkaa)e s . . .
. — prepoznaje rizike koji dovode do . poznatim osobama koje se Svi nastavni predmeti i
s poznatim osobama u . i standardnoga jezika - R
} o nerazumijevanja zbog uporabe o .. . |fizicki ne nalaze u njegovu medupredmetne teme, sat
sigurnome digitalnom . . .. |artikulirano se izrazavajudi pri y. o
.. simbola, grafickih prikaza, kratica i o o okruzju razrednika, izvannastavne
okruzju. o . prezentiranju sadrZaja i Kti ti, projektno ucenie (
nestandardnoga jezika uz izostanak o 3 aktivnosti, projektno ucenje (npr.
govora tijela Tﬁlfnllenl Poruka “ eTwinning), problemsko ucenje,
digitalnome okruzju timski rad na rjesavanju problema
ikt B.2.2 — razvija odgovoran stav prema i mentorsko poucavanje.

Planiranje suradnickoga ucenja
korelira s temom U¢iti kako uciti.
Zadatke izvan nastave, u skupini i

— opisuje prednosti odgovorne doprinosu pojedinca u timskome

— dogovara se i

Ucenik uz povremenu
ravnopravno sudjeluje u

suradnje u digitalnome okruzju radu i u dono$enju zajednickih

uciteljevu pomo¢

— timski i samostalno rie$ava manje |dono$eniu manijih odluka i uo¢ava razlicita stajalista s e L. .\
suraduje s poznatim osobama .J . ) nosenju ) T i pojedinacno, moguce je odraditi
: ) zadatke za potrebe svoje suradnicke |zajednickih odluka vaznih |drugih clanova skupine na racunalima u knji¥niciiu

u sigurnome digitalnom . .. .. . . . . )

okruiu skupine u digitalnome okruzju za rad skupine — pomaze manje spretnim ostalim digitalno opremljenim
ucenicima prostorima u $koli.

ikt B.2.3.

— primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga
svijeta u virtualnome
okruzju

— svojim pozitivnim stavom i
primjerenim ponasanjem
utjece na druge

— poznaje pravila uljudnoga
ophodenja u digitalnome
okruzju

Ucenik primjenjuje
komunikacijska pravila u
digitalnome okruzju.




KLJUCNI SADRZAJT

- programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju

- uporaba raznih jednostavnih tekstualnih, auditivnih i vizualnih programa te kombiniranih tekstualnih i audiovizualnih programa

- uporaba programa za koje je potrebna prijava osobnim podatcima

- webinari

— obrazovni blogovi, razredne novine

- obrazovni forumi u sigurnome okruzju

- komunikacija u digitalnome okruzju — razmjena tekstualnih poruka, videoporuka i audioporuka u sinkronome i asinkronome okruzju
- uporaba standardnoga jezika u digitalnome okruzju u formalnim i neformalnim situacijama

- sudjelovanje u projektima (projektno ucenje)

- suradnja u digitalnome okruzju

- suradnicke obrazovne igre, npr. geolokacijske igre

- suradnicko ucenje u oblacima, izrada zajednickoga uratka, npr. krace price, postera

- primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

- upoznavanje i primjena pravila primjernoga ponasanja na internetu

- analiza primjera uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju (npr. odgovarajuc¢ih videomaterijala o ponasanju na internetu)
- razvijanje tolerancije i medukulturnoga razumijevanja

- usporedba uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju

C. domena — Istrazivanje i kriti¢ko vrednovanje u digitalnome okruzju — 2. ciklus

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

Odgojno-obrazovna

R zZnanje jestine stavovi
ocekivanja ) V)

ikt C.2.1. g . ¢ .
— prihvaca mogucénost pogreske pri
Ucenik uz povremenu

— planira nacin provodenja istrazivanju i ustrajno pokusava
uditeljevu pomot il jednostavnoga istrazivanja — provodi istraZivanje koristeci pronacdi rjeSenje i u slucaju da su
samostalno provodi ; . . . i pokusaii bili b s
. . | — obrazlaZe rezultate svoga se ra¢unalnim programima prvi pokusaji bili bezuspjesni
jednostavno istraZivanjeradi |, = . TR
. istrazivanja — razvija znatizelju i istrazivacki
rjeSenja problema u
. . duh
digitalnome okruzju.
K C22 Uporaba racunalnih simulacija
- za istrazivanje u predmetima
Geenikuz ucielevu pomocill | pokazuje nacin na koji je |— obavlja potragu za Priroda i drustvo, Matematika,
samostalno djelotvorno Je nacin na kojije |- Ja potrag . — razvija interes za proces Tehnicka kultura, Geografija.
s proveo pretraZivanje informacijama na unaprijed S N e
provodi jednostavno ; . . . pretrazivanja informacija Medupredmetna tema U¢iti kako
L N informacija zadanu temu i uz detaljne upute o
pretrazivanje informacija u uciti i ostale medupredmetne
digitalnome okruzju. teme, svi nastavni predmeti,

izvannastavne aktivnosti,

— navodi razlike medu projektno i problemsko ucenje,

ronadenim informacijama i v .
ikt C.2.3. pb 2% odabir od dJ — zastupa svoj stav o odnosu mentorsko poucavanje, u
obrazlaze odabir odredene TS . . o . ok -
Ucenik uz uciteljevu pomocili |, - ;) ~ primjenjuje prlpfeml)enuhhstu pronadenih informacija i zadane sulflvdn.]} sa SkOISlﬂn? )
samostalno usporeduje i Informacije provjere informacija kako bi teme knjizni¢arom. Ucenik otkrivene,
odabire potrebne informacije | razlikuje razliite uvjete lakse procijenio kvalitetu — postuje uvjete uporabe navodeci pronadene { preoblikovane
i deni ) primjene informacija i odabire | pronadenih informacija o nfe N informacije uvrstava u neki od
medu pronadenima. naziv 1zvora informacije PR
P informacije s dopustenjem za ) prezentacijskih alata (e-poster,
uporabu multimedijska prezentacija)

postujudi autorska prava.
— prema dogovorenome pravilu

biljezi informaciju s njezinim

ikt C.2.4.
_ ; 8 v' izvorom vodeci ra¢una o uvjetima [ _ . . o .
Uenik uz uditeljeva pomoé pokazuje pravilan nacin e o p.rlhvaca pgfto;an)e tudega i
. uporabe pronadene uporabe te ju organizira s obzirom gypjega vlasnistva nad
odgovorno upravlja . . budud b Lo ‘.
informacije i njezina izvora |nabuducu uporabu digitalnim sadrzajem

prikupljenim informacijama. . .
— primjenjuje drustveno

oznacavanje




KLJUCNI SADRZAJT

- jednostavni auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se ucenici u prvome ciklusu nisu koristili

- uporaba digitalnih interaktivnih usluga (geografske karte, vremenska prognoza...)

- kategorizacija igara s obzirom na razvojnu dob i sadrZaj

- slobodna enciklopedija (npr. Wikipedija)

- upravljanje informacijama: drustveno oznacavanje

- obiljezja dobrih informacija

- izvori informacija: obrazovne igre, e-knjige za djecu, e-casopisi, e-enciklopedije za djecu, obrazovni portali kojima se ucenici nisu koristili u prvome ciklusu

- potraga za informacijama, pronalazenje informacija, usporedivanje informacija s obzirom na njihovu kvalitetu i na$u potrebu za informacijom, odabir potrebne informacije
- istrazivacki proces — odredivanje problema, provodenje istraZivanja (simulacije, interaktivni istrazivacki programi — tipi¢no za prirodoslovlje)

- kriticko vrednovanje (je li vrijedno zabiljeziti i spremiti)

- svrha poruka digitalnih sadrzaja — informiranje, poucavanje, zabava, uvjeravanje, pokretanje

- oblik digitalnih poruka — dokumentarni, animirani, glumljeni

- pisanje i objava jednostavnih izvje$¢a o istrazivanju u digitalnome okruzju

D. domena — Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 2. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt D.2.1.

Ucenik se izrazava
kreativno i planira svoje
djelovanje jednostavnim
metodama za poticanje
kreativnosti u IKT okruzju.

— usporeduje dva ili tri nac¢ina
kojima moze potaknuti svoje
kreativno djelovanje i
obrazlaze na koji je nacin
oblikovao ideje i sadrzaje

— planira i ostvaruje kreativno
djelovanje primjenjujudi i
kombinirajudi razlicite
jednostavne metode za poticanje
kreativnosti

— iznosi/ obrazlaze svoju ideju i
prihvaca tudu ideju te
predlozeno rjesenje bez obzira
na primijenjenu metodu

ikt D.2.2.

Ucenik rjesava jednostavne
probleme s pomocu

— izdvaja primjere
jednostavnih problema i
navodi svoje prijedloge za
njihovo rjesavanje s pomocu

— prema dostupnim
mogucnostima osmisljava i
primjenjuje rjeSenja
jednostavnih problema s

— propituje razlicita rje$enja
jednostavnih problema s
pomocu dostupne digitalne

igitalne tehnologije. - " ¢ igital hnologij
digitalne tehnologije digitalne tehnologije f;lﬁgf(; gce)stupne digitalne tehnologije
— suraduje s drugima ili samostalno
provjerava uspjesnost svojih
D23 — organizira zamisljeni sadraj i digitalnih uradaka predstavljajuci ih
ikt D.2.3.

Ucenik sam ili u suradnji s
drugima preoblikuje
postojeca digitalna rjesenja
ili stvara nove uratke i

— opisuje i preoblikuje
zamiSljeni sadrzaj u skladu s
ciljanom publikom i njezinim
interesima

prilagodava ga ciljanoj publici i
njezinim interesima (prijateljima iz
razreda)

— izraduje novi sadrzaj kojim

poznatoj publici
— pomaze manje spretnim
ucenicima

— opisuje stvarne i zamisljene

e s rjeSava problem ili predstavlja situacije
smislja ideje. . T
njegovo rjesenje — sam ili u suradnji s drugima
osmisljava nove sadrzaje ili
preoblikuje postojece
— opisuje oznake koje se odnose
8t i$tva i i — objasnjava kojim se
ki D24 na zastitu vlasnistva i one koje jasn) )]

Ucenik izdvaja i razvrstava
oznake vlasni$tva djela i
licencije za dijeljenje
sadrzaja koje treba
postovati.

upucuju na dopusteno dijeljenje
sadrzaja pod odredenim uvjetima
i opisuje njihovu svrhu na
vlastitim radovima

— razvrstava oznake vlasni$tva na
dostupnim primjerima digitalnih
sadrzaja

sadrzajima i radovima smije
slobodno koristiti, a uporaba
kojih je nezakonita prema
istaknutim oznakama na
digitalnome sadrzaju i
osvjescuje potrebu zastite
svojega intelektualnog vlasnistva

Svi nastavni predmeti, posebice sat
razrednika, Hrvatski jezik,
Matematika, Priroda i drustvo,
Likovna kultura, Glazbena kultura i
medupredmetne teme.

Projektno i problemsko ucenje,
mentorsko poucavanje, $kolski i
izvanskolski projekti.

Prvo ocekivanje moze korelirati s
medupredmetnom temom U¢iti
kako uciti.

Cetvrto ocekivanje preporutuje se
odraditi u suradnji $kolskoga
knjiznicara i ucitelja hrvatskoga
jezika.

Zadatke izvan nastave, u skupini i
pojedina¢no, moguce je odraditi na
rac¢unalima u $kolskoj knjiznici i u
ostalim digitalno opremljenim
prostorima u $koli.

KLJUCNI SADRZAJT

- uporaba kreativnih tehnika

- kreativno rjesavanje problema

- kreativno izrazavanje

- skeniranje fotografije ili dijela knjige i spremanje za budu¢i rad

- uporaba osnovnih programa i uredaja za obradu fotografija, uredivanje teksta i vizualno prikazivanje ideja i rjesenja

- snimanje, obrada i dodavanje zvuka, skladanje

- pronalaZenje pohranjenih podataka na ra¢unalu

- preoblikovanje sadrzaja

- digitalni posteri

- zadtita vlasni$tva (Sto se sve $titi u okviru intelektualnoga vlasnistva, dopustena i nedopustena preuzimanja sadrzaja)

- oznake dopustenja za uporabu (https://creativecommons.org/licenses/?lang=hr)




3. CIKLUS (6., 7. i 8. razred osnovne $kole)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 3. ciklus

Odgojno-obrazovna

Preporuka za ostvarivanje

Lo . znanje vjestine stavovi ¥ ] s
ocekivanja ocekivanja
Svi nastavni predmeti i
izvannastavne aktivnosti, posebice
L . Povijest, Geografija, Kemija, Fizika,
— samostalno istrazuje i proucava .
, . s Matematika. Povezanost s
nove mogu¢nosti razlicitih o . . .
. . . — primjenjuje iskustvo pri medupredmetnim temama Zdravlje,
poznatih programa i uredaja, 1 Koristi o ] L o ) .
. . . — samostalno se koristi rje$avanju problema s uredajimai [ Osobni i socijalni razvoj, Odrzivi
ikt A.3.1. poznajuéi njihove prednosti u

Utenik samostalno odabire
odgovarajucu digitalnu

razli¢itim

situacijama, argumentirano

razlicitim digitalnim uredajima
te bez poteskoca rjeSava
uobi¢ajene manje probleme

programima te pomaze drugima pri
rjesavanju teskoca

— svjestan je moralnih i

razvoj, Gradanski odgoj i
obrazovanje. Projektne aktivnosti u
redovitoj nastavi i u izvannastavnim

tehnologiju. obrazlaze svoj odabir i opisuje povezane s radom uredaja i s T . . . e
. B . B .. . zakonodavnih implikacija uporabe aktivnostima (podrska knjiznicara i
situacije u kojima mu tehnologija | upravljanjem programima ) P .
) C T ) nelegalnih programa uditelja informatike).
moZe olaksati uspje$no rjesavanje . . .
Integrirano putem aktivnosti na
zadatka N . S
racunalima u $kolskoj knjiznici i
ostalim digitalno opremljenim
prostorima u $koli.
— sluzi se raznim uredajima, . .
) . o — prepoznaje potrebu izrade
o . samostalno instalira korisnicki . . o
— opisuje uvjete kori$tenja . L sigurnosnih kopija digitalnih
o . program uz odabir uobicajenih . . .
) instaliranim programima N sadrzaja i podataka te uzima u obzir
ikt A.3.2. postavki i prosudbu potrebe

Ucenik se samostalno
koristi raznim uredajima i

— sluzi se razli¢itim
mogucnostima organiziranja,
spremanja i dohvacanja sadrzaja u

njihove izmjene

— vjesto upravlja organizacijom i

omjer efikasnosti raznih programa i
vremena koje je potrebno za
koristenje njihovih mogu¢nosti

rogramima. . . . ohranom sadrzaja na svojemu , .
programi poh drzaj j
mreznome i izvanmreznome . . .. |- obraca pozornost na uvjete
.. racunalu te prepoznaje prednosti i . . .
okruzju . ) koristenja i dozvole koje programi
nedostatke ¢uvanja podataka u . L
) pri instalaciji zahtijevaju
ra¢unalnome oblaku
— opisuje programe za zastitu
VP Je prog L — upravlja postavkama programa
racunala, odabire sigurne . . R v -
. . .. |zazadtitu ra¢unala, primjenjuje — postuje svoje i tude osobne
ikt A.3.3. racunalne oblake za objavljivanje

Ucenik aktivno sudjeluje u
oblikovanju vlastitoga

sadrzaja

— opisuje svrhu prikupljanja

strategije zastite svojih podataka te
izraduje sigurnosne kopije datoteka

— prepoznaje pokusaje prijevare i

podatke i stavove, promice
vaznost zastite osobnih
podataka, odbacuje sve oblike

sigurnog digitalnog osobnih podataka od strane L . elektronickoga nasilja i govora
.. ) . | rizike pri sluZenju internetom uz . . o .

okruzja. programa te prepoznaje prednosti o . mrznje te sudjeluje u njegovu

. o . promisljenu uporabu dostupnih \ .

i opasnosti sluzenja drustvenim .. sprecavanju

Y sadrzaja

mreZama

- na primjerima pojasnjava . e N
ikt A.3.4. — trazi pomoc i savjet u situaciji

Ucenik analizira utjecaj
tehnologije na zdravlje i
okolis.

utjecaj tehnologije na
svakodnevni Zivot, razumije
zdravstvene rizike i zna kako
zastiti sebe i druge od
elektronickoga nasilja

— prepoznaje znakove ovisnosti
o tehnologiji i poduzima korake
za spreavanje elektronickoga
nasilja i govora mrznje

u kojoj se ne osjeca ugodno,
kada nije siguran kako
u¢inkovito reagirati da bi zastitio
sebe i druge




KLJUCNI SADRZAJT

- osnovno sluZenje uredajima i programima

— uredaji i programi za izradu i predstavljanje sadrzaja

- mrezni programi koji ne zahtijevaju registraciju (ili registraciju obavlja ucitel;)

- postupak instalacije korisnickoga programa

- nacini pohranjivanja i organizacije podataka i sadrzaja na racunalu

- poznavanje prostornih kapaciteta uredaja i oblaka za pohranu sadrzaja

- zatita ra¢unala i osobnih podataka

- prepoznavanje i reagiranje na poruke upozorenja tijekom rada na racunalu

- programi za zatitu racunala

- prijevare i rizici pri sluZenju internetom (opasne poruke elektronicke poste (phishing), opasnosti na drustvenim mrezama, u mobilnim aplikacijama i pri dopisivanju u

stvarnome vremenu)

- sigurno i odgovorno sluzenje tehnologijom

- zakonske posljedice uporabe nelegalnih programa

- uvjeti koristenja i prikupljanja osobnih podataka — istaknuti vazne dijelove, usporediti na primjerima nekoliko programa

- prilagodavanje postavki privatnosti na dru$tvenim mrezama — pokazati na primjerima dru$tvenih mreza kojima se koristimo u obrazovanju i na primjerima komercijalnih

drustvenih mreZa za odrasle (dobna granica 13 godina)

- digitalni identitet — primjeri pozitivnoga i negativnoga digitalnog identiteta (slavne osobe, videozapisi); primjeri kako aktivno stvarati vlastiti pozitivni identitet

- obrazovni sadrzaji Pet za net — radni listovi, igre, multimedijski sadrZaji, udzbenici, priru¢nici, virtualna uc¢ionica

— ovisnost o tehnologiji i njezinu koristenju

- zadtita od elektronic¢koga nasilja, kako ga prepoznati, kako ga sprijeciti, aktivno se suprotstaviti te kako pronaci rjesenje i komu se obratiti za pomo¢

- analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektronickim nasiljem te pronalaZenje rjesenja problema (animirane price i videozapisi Pet za net, primjeri s drustvenih

mre7a)

- briga o zdravlju i okoli$u

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 3. ciklus

Odgojno-obrazovna

Preporuka za ostvarivanje

ocekivanja znanje vjestine stavovi odekivanja
— prepoznaje nacine na koje pronalazi
i kontaktira vr$njake
— poznaje prednosti i ograni¢enja — samostalno ostvaruje
kB3I razlicitih oblika komunikacije kontakt s poznatim osobama u

Ucenik samostalno
komunicira s poznatim
osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

svojstvenih za formalno i neformalno
okruzje

— analizira razloge pogre$noga
interpretiranja poruka u digitalnome
okruzju te rizike koji dovode do
nerazumijevanja zbog uporabe
simbola, grafi¢kih prikaza i kratica te
nestandardnoga jezika

komunikacijske svrhe na
dru$tvenim mrezama i
aktivno sudjeluje u
razgovorima i diskusijama
— razvija komunikacijske i
prezentacijske vjestine

— razvija pozitivan stav prema
uporabi tehnologije za
komunikaciju

ikt B.3.2.

Ucenik samostalno suraduje
s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom

— prepoznaje nacine na koje daje i trazi
povratnu informaciju

— prepoznaje prepreke i probleme koji
mogu nastati u digitalnome okruzju te
nacine na koje ih moze rijesiti i tomu

— samostalno sudjeluje u
suradni¢kim aktivnostima s
poznatim osobama

- razvija meduljudske i
suradnicke vjestine, potice

— postuje razli¢ita stajalista
drugih ¢lanova skupine i
pozitivnim stavom prema
suradnickim aktivnostima

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme, posebice
strani jezici, sat razrednika,
izvannastavne aktivnosti,
projektno ucenje (npr. eTwinning),
problemsko uc¢enje i mentorsko
poucavanje. Suradnicko ucenje
korelira s temom U¢iti kako uciti.
Zadatke izvan nastave, u skupini i
pojedinac¢no, moguce je odraditi na
ra¢unalima u knjiznici i u ostalim
digitalno opremljenim prostorima
u $koli.

okruzju. . . suradnike na postizanje utje¢e na druge
prilagodava svoje postupke o
osobnih i zajednickih rezultata
— prilagodava svoje ponasanje
ikt B.3.3. pravilima ponasanja u ~ primjenjuje pr aVl!a — iskazuje pozitivan stav
Utenik potuje medukulturnome digitalnom okruzju | Ujudnoga ophodenja u prema medukulturnim

medukulturne razlicitosti.

— predvida posljedice svoga i tudega
ponadanja

interakciji s osobama iz
razli¢itih kultura

razlikama




KLJUCNI SADRZAJT

- programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju

- najzastupljenije drustvene mreze, npr. za komunikaciju tijekom rada na projektima ili za individualiziranje nastave

- BYOD — upotreba ucenickih uredaja u obrazovne svrhe

- programi za izradu prezentacija

- komunikacija u digitalnome okruzju

- izlaganje i prezentiranje pred poznatom publikom

- suradnja u digitalnome okruzju

- suradnja u istrazivackome ucenju

- suradnja u oblacima, npr. izrada e-knjiga, multimedijskih prezentacija

- primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

- kriticka procjena primjera uljudnoga ponasanja u stvarnome i digitalnome okruzju

- poticanje interkulturizma i tolerancije

- otvorena i tolerantna rasprava o razlicitostima medu ljudima i narodima

C. domena - Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju — 3. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt C.3.1.

Ucenik samostalno provodi
jednostavno istrazivanje, a uz
uditeljevu pomoc¢ slozeno
istrazivanje radi rjeSavanja
problema u digitalnome
okruzju.

— identificira i opisuje temu koju
Zeli istraZiti

— analizira problem koji rjeSava i
planira naéin istrazivanja
problema

— koristi se ratunalnim
programima istrazujuci
mogucnosti za rjeSavanje
problema

— prihva¢a mogu¢nost
pogreske pri istrazivanju

— ustrajno pokusava pronaci
rjesenje i ako su prvi pokusaji
bili bezuspjesni

— razvija znatizelju i
istrazivacki duh

ikt C.3.2.

Ucenik samostalno i
djelotvorno provodi
jednostavno pretraZivanje, a uz
uciteljevu pomo¢ slozeno
pretrazivanje informacija u
digitalnome okruzju.

— komentira nacin na koji je
proveo pretraZivanje
informacija

— obavlja sloZeniju potragu za
informacijama na unaprijed
zadanu temu i uz kratke
upute

— slijedi obrazac
pretraZzivanja pri
pronalazenju informacija

ikt C.3.3.
Ucenik samostalno ili uz
manju pomo¢ ucitelja

— razlikuje ¢injenice,
miSljenja, pristranost u
informacijama te valjanost i
pouzdanost informacija i
njihovih izvora i usporeduje

— primjenjuje pripremljenu
listu provjere informacija,
izvora informacija i uvjeta

— zanima se za proces
pretrazivanja i pronalaZenja

procjenjuje i odabire potrebne |, . .. . | uporabe kako bi lakse potrebnih digitalnih
. ih s drugim informacijama i e . X .

medu pronadenim L . . procijenio kvalitetu informacija

i N izvorima te odabire korisne, o .

informacijama. o pronadenih informacija
valjane i pouzdane
informacije
- biljezi pronadenu informaciju, |- biljeZenjem stjece rutinu - prepoznaje kulturoloska,
njezin izvor i datum pristupa te | zapisivanja izvora informacija, ~ |eticka i drustveno-

ikt C.3.4. povezuje tu informaciju s organizira (poreda / klasificira/ | -ekonomska pitanja povezana s

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ ili
samostalno odgovorno
upravlja prikupljenim
informacijama.

mogu¢éno$éu njezine uporabe u
dijelu rada na zadanu temu

— prepoznaje nacine legalnoga
pribavljanja, preoblikovanja,
pohranjivanja i $irenja
pronadenih informacija

pohrani) informacije s obzirom
na strukturu rada u kojemu ce se
njome koristiti

— upotrebljava informacije tako
da ih legalno pribavlja,
preoblikuje, pohranjuje i $iri

pristupom informaciji i
njezinom uporabom

— prihvaca bonton i konvencije
povezane s pristupom
informaciji i njezinom
uporabom

Uporaba rac¢unalnih simulacija za
istrazivanje u predmetima Matematika,
Tehnicka kultura, Geografija, Fizika,
Kemija, Biologija za prvo ocekivanje. Za
istrazivacki proces ucenik upotrebljava
interaktivne karte, programe za prognozu
vremena, razne servisne sustave — stanje
na cestama, pracenje letova aviona i sl. te
ra¢unalne simulacije za istraZivanje
problema. Za ostala ocekivanja
preporucuje se korelacija sa svim
predmetima, projektno i problemsko
ucenje, mentorsko poucavanje,
medupredmetna tema Uciti kako uciti te
ostale medupredmetne teme u suradnji sa
$kolskim knjizni¢arom.

Utenik uvrstava informacije u samostalni
ucenicki rad na zadanu temu (problemski
¢lanak, prezentaciju na odredenu temu,
multimedijske mreZne postere, biografije
i autobiografije, vijesti, komentare, osvrt
ili prikaz). Spremljenim se informacijama
moze koristiti i za okrugli stol,
»parlaonicug, raspravu, dokazivanje i
argumentiranje.

Preoblikovanje informacija radi se u
suradnji $kolskoga knjizni¢ara i ucitelja
hrvatskoga jezika uz temu o natuknicama
i biljeSkama, ucitelja povijesti uz izborne
teme i slicno za ostale predmete.




KLJUCNI SADRZAJT

- sloZeniji auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se u¢enici mogu Koristiti

- pretrazivanje digitalnih informacija

- istrazivacki proces

- analizirati problem, osmisliti tijek rjeSavanja problema, istrazivati moguca rjeSenja, pronaci nova rjesenja ako pronadena ne odgovaraju, formulirati zakljucke, predstaviti tijek
istrazivanja i rje$avanja problema te rezultate

- izvori digitalnih informacija

- poruka, informacija, podatak

- e-Casopisi, e-knjige, e-enciklopedije, obrazovni portali kojima se ucenici nisu koristili u prethodnim ciklusima, informativni portali, stranice muzeja, kazali$ta, mrezni katalozi
$kolskih i gradskih knjiznica, digitalizirana grada

- samostalan odabir metoda i alata za pronalazenje informacija, odgovorno biljeZenje informacija i spremanje za uporabu

- kriticko vrednovanje digitalnih informacija - zasto je nesto receno, kako je izreceno, komu je namijenjeno, $to je izostavljeno, kojim je tehnikama privuc¢ena pozornost
- prikriveno znacenje poruka, predrasude u informacijama

- ¢injenice: stavovi u informacijama, vrijednosti i vjerovanja kao sadrzaj informacija

- elementi procjene vrijednosti digitalnih informacija — formalni i sadrzajni:

- prepoznavanje informacijskoga smoga/smeca, kriteriji za prepoznavanje

- prikaz ljepote u digitalnome okruzju

- interpretativni okviri poruka

- reklame u mreznome i mobilnome okruzju

- prikriveno oglasavanje

- upravljanje digitalnima informacijama

- nacini preoblikovanja informacija:

- prepricavanje informacije u audioformatu, audiovizualnome i multimedijskome formatu te njezino pisano prepri¢avanje s navodenjem izvora

- doslovno navodenje informacije s njezinim izvorom (citiranje i autorstvo), plagiranje

D. domena — Stvaralatvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 3. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt D.3.1.

Ucenik se izrazava kreativno
sluze¢i se primjerenom
tehnologijom za stvaranje
ideja i razvijanje planova te
primjenjuje razlicite nacine
poticanja kreativnosti.

— analizira nacine kako
do¢i do kreativnih rjesenja
— komentira i ra$¢lanjuje
odabrane nacine i metode
kojima se potaknuo na
kreativno i inovativno
djelovanje i provjerava svoj
izbor sam ili u skupini

— istrazuje mogu¢nosti kreativnoga
miSljenja i pronalazenja kreativnih
rjeSenja

— izrazava svoje kreativne ideje i zamisli
primjenjujuci samostalno odabranu
metodu i strategiju razvijanja,
predocavanja i osmisljavanja kreativne
ideje i djeluje inovativno sluzeci se
digitalnom tehnologijom sam ili u skupini

— razvija analiticki pristup
promatranoj pojavi

— opravdava svoj odabir metode i
strategije kojom potice i
organizira svoje kreativne ideje i
osmiSljava inovativno djelovanje,
prihvaca dinamiku skupne
aktivnosti u organiziranju
kreativnoga rada

ikt D.3.2.

Ucenik rjesava slozenije
probleme sluzedi se
digitalnom tehnologijom.

— analizira uoceni ili
samostalno odabrani
problem odredujuci
uzro¢no-

-posljedi¢ne veze
primjenjujudi digitalnu
tehnologiju

— osmisljava rjesenja slozenijih
problema s pomoc¢u dostupne
digitalne tehnologije

— otvoren je za isku$avanje
modela i simulacija da bi
odgovorio na pitanje Sto ako?
kako bi u¢inkovito rijesio
problem

ikt D.3.3.

Ucenik stvara nove uratke i
ideje slozenije strukture.

— primjenjuje barem
jedan program za svaku
od posebnih namjena za
stvaranje sloZenijih
uradaka

— stvara nove sadrZaje (npr. graficke
prikaze, zvuk) i vizualne prikaze kad
je prikladno kako bi podupro i razvio
glavnu ideju ili temu slijedeci poznate
upute

— procjenjuje originalnost i
brani/opravdava svoj odabir
digitalne tehnologije i
potvrduje primjerima i
dokazima opravdanost izbora

ikt D.3.4.
Ucenik imenuje zakone i
propise kojima se §titi

vlasnistvo i propisuje dijeljenje

vlastitih sadrzaja u
digitalnome okruzju.

— imenuje zakone i
propise kojima se §titi
vlasni$tvo i propisuje
dijeljenje vlastitih
sadrzaja u digitalnome
okruzju

— povezuje prava vlasni$tva s
postojanjem zakona koji $tite
vlasni$tvo, propisuju dijeljenje
vlastitih sadrzaja i ponasa se u skladu
sa zakonskim propisima u
digitalnome okruzju

— preuzima odgovornost za
objavljivanje i dijeljenje
vlastitih sadrzaja pod
razlic¢itim licencijama i vodi
racuna o postavljanju
primjerenih oznaka
dopustenja za uporabu

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme, sat
razrednika, Likovna kultura,
Glazbena kultura, izvannastavne
aktivnosti, projektno i problemsko
ucenje, mentorsko poucavanje,
istrazivanje kreativnih rjeSenja. Prvo
ocekivanje moze korelirati s
medupredmetnom temom U¢iti
kako uciti.

Cetvrto ocekivanje preporucuje se
odraditi u suradnji $kolskoga
knjiznicara i ucitelja hrvatskoga
jezika. Zadatke izvan nastave, u
skupini i pojedina¢no, mogude je
odraditi na ra¢unalima u $kolskoj
knjiznici i u ostalim digitalno
opremljenim prostorima u $koli.




KLJUCNI SADRZAJT

- uporaba kreativnih tehnika

- preoblikovanje sadrzaja

- kreativno rjesavanje problema

- kreativno izrazavanje

- snimanje pokusa iz nekoga predmeta i objava na $kolskim mreznim stranicama

- snimanje doZivljaja s terenske nastave ili rijetkoga zanata i objava na mreznim stranicama kole

- uporaba proracunskih tablica, umnih mapa, konceptnih prikaza, filmova, mreznih stranica ili programa za suradnju i komunikaciju za kreativno rje$avanje jednostavnijih
problema

- izrada e-knjige, e-postera, animirane ili pokretne prezentacije, glazbene kompozicije i njihova objava

- izrada i objava videopri¢e na zadanu temu na $kolskim mreZnim stranicama

- snimanje, obrada i objava predstave dramske druzZine ili sportskoga natjecanja / plesa na $kolskim mreznim stranicama

- izrada digitalnoga $kolskog lista u jednostavnijemu programu i objava na $kolskim mreznim stranicama

- fotografiranje pojava u prirodi i izrada videa vremenskoga tijeka te njegova objava na $kolskim mreznim stranicama

- oblikovanje e-portfolija i dodavanje vlastitih uradaka u njega

- zadtita vlasni$tva (umjetnicko djelo, znanstveno djelo, tehnicko i kartografsko) i vrste autorskih prava (moralna, imovinska)
- osnovne postavke zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja

- primjena oznake dopustenja za uporabu na vlastitome digitalnom uratku (https://creativecommons.org/licenses/?lang=hr)

4. CIKLUS (1.1 2. razred Cetverogodis$njega i 1. razred trogodisnjega srednjoskolskog obrazovanja)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 4. ciklus

Odgojno-obrazovna Preporuka za ostvarivanje

e znanje jestine stavovi e
ocekivanja ) V) ocekivanja
Svi nastavni predmeti i
izvannastavne aktivnosti.
Povezanost s
medupredmetnim temama
Zdravlje, Osobni i socijalni
— poznaje uobicajene programe — snalazi se u primjeni Lo razvoj, Gradanski odgoj i
. . sy . . . — procjenjuje nove programske . .
raznih namjena, kriticki odabire  |novih tehnologija, . R obrazovanje. Integrirano
ikt A4.1 e A . alate prije koristenja i ’ .
e program za rje$avanje danoga primjenjuje ih u novim samopouzdano prelazi na putem aktivnosti na
Ucenik kriticki odabire problema na temelju moguénosti  |situacijama i na nove mop op ... |ratunalima u Skolskoj
C L . " e primjenu novih ako procijenida |, ., 0T .
odgovarajucu digitalnu koje taj program nudi te nacine uz rje$avanje o s . knjiznici, u¢ionici informatike
- . . . . . v . su u¢inkovitiji te pomaze . T
tehnologiju. informirano odluuje o uporabi  |razlicitih problema koji se . o . i ostalim digitalno
a1 Ry e k drugima u odabiru i uporabi L .
programa ili uredaja koje ne pojavljuju pri njihovoj ; . . opremljenim prostorima u
. . novih programa i uredaja a1 oo . .
poznaje uporabi $koli. Projektne aktivnosti u
redovitoj nastavi i
izvannastavnim aktivnostima
uz podrsku $kolskoga
knjiznicara i ucitelja
informatike.
— samostalno se koristi — uz savjet (vr$njaka ili
najzastupljenijim drustvenim specijaliziranih foruma) — svjestan je javnoga karaktera
At Ad2 mrezama u obrazovnome kontekstu te |odabire prikladne aplikacije za | drustvenih mreza, potrebe ¢uvanja

se u¢inkovito sluzi nizom razlicitih odrzavanje rada ra¢unala, privatnosti (svoje i tude) te

Utenik se koristi drustvenim . - P . . . .
online programa, razumije njihovu | oporavak datoteka, odrzavanje | postovanja autorskih prava i prava

mreZama i mreznim

- o svrhu i posljedice koristenja sigurnosti vlastitoga racunala | vlasnistva
programima uz upravljanje X . . . v e L.
s — prilagodava razlicite postavke — odgovorno upravlja — postuje razlic¢itosti svih sudionika
razli¢itim postavkama . o X i . . B } }
. . programa kojima se koristi te poznaje | osobnim podatcima na drustvenih mreZa, podrzava
funkcionalnosti. L . L . o . .
razli¢ite mogucnosti i strategije drustvenim mrezama, pozitivne i reagira na neprimjerene
organiziranja, spremanja, dohvacanja i | njihovom vidljivos¢u i kontakte i sadrzaje
dijeljenja sadrzaja dostupnoséu
— razvija vjestinu sustavnoga
— izraduje i upravlja osobnim vodenja evidencije o svojim
e-portfolijem, pravilno prilagodava postignucima i pracenja svojih | — razumije pozitivan utjecaj
sigurnosne postavke svoga profilana |i tudih digitalnih tragova predstavljanja svojih radova i
ikt A.4.3. drustvenim mrezama i mreznim — istrazuje vidljivost i postignuca na samoga sebe i na
Utenik stvara pozitivne programima dostupnost svojih sadrzaja s flr uge, pr OIT;}Schl? 0 mogucim
digitalne tragove vodedi se — izraduje sigurnosnu kopiju datoteka [obzirom na razli¢ite ciljane Stetnim posjedicama -
. . . . o , . nepromisljenih digitalnih
nacelom sigurnosti. na racunalu ili u oblaku te vraéa skupine . -
L. . . tragova i uspostavljanja
datoteke iz sigurnosne kopije, izvodi | - prosuduje o uklju¢ivanju

kontakata s nepoznatim

postupak pregleda i ¢iS¢enja ra¢unala | nepoznatih osoba u svoje osobama

antivirusnim programom kontakte na drustvenim

mrezama




ikt A.4.4.

Utenik argumentirano
procjenjuje utjecaj tehnologije
na zdravlje i okolis.

— donosi informirane odluke o
primjeni tehnologije uzimajudi u
obzir utjecaj na svakodnevni zivot
te $titi sebe i druge od
elektronickoga nasilja

— prepoznaje ovisnost o
tehnologiji, upravlja
vremenom koje provodi na
internetu i samostalno ili uz
pomo¢ pokusava rijesiti
problem

— preuzima ulogu medijatora
pri sprecavanju govora
mrznje, prijavljuje
elektronicko nasilje

— promice u svojoj okolini
metode za zastitu zdravlja pri
radu s ra¢unalima, potice
tolerantno ponasanje,
medusobno razumijevanje i
postovanje u komunikaciji i
suradnji u digitalnome okruzju

KLJUCNI SADRZAJT

- osnovna uporaba uredaja i programa

- uredaji i programi za modeliranje i specifi¢ne namjene

- mrezni programi koji zahtijevaju registraciju

- drustvene mreze u obrazovnome kontekstu (zatvorene skupine za ucenje)

- programi za stvaranje e-portfolija

- zatita ra¢unala i osobnih podataka

- kori$tenje antivirusnih programa

- pracenje uvjeta koristenja i postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija

- sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

- oblikovanje digitalnoga identiteta i digitalnih tragova — primjeri pozitivnoga i negativnoga digitalnog identiteta (slavne osobe, videozapisi); primjeri kako aktivno stvarati

vlastiti pozitivni identitet

- obrazovni sadrzaji Pet za net — radni listovi, igre, multimedijski sadrzaji, udzbenici, priru¢nici, virtualna uc¢ionica

- briga o zdravlju i okoli$u

- ovisnost o tehnologiji i njezinu koristenju

- nacini sprecavanja elektronickoga nasilja

- analiziranje konkretnih primjera s govorom mrznje i elektroni¢kim nasiljem te pronalaZenje rjesenja problema (animirane price i videozapisi Pet za net, primjeri s drustvenih

mreza)

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 4. ciklus

Odgojno-obrazovna

Preporuka za ostvarivanje

« Qo znanje vjestine stavovi “ Lo
ocekivanja ocekivanja
Svi nastavni predmeti i
— ostvaruje kontakt s medupredmetne teme,
poznatim i nepoznatim posebice strani jezici, sat
e - . . - razrednika, izvannastavne
— kriticki prosuduje i predvida moguce | osobama u komunikacijske . . . . .
) o L L N aktivnosti, projektno ucenje
ikt B.4.1. rizike koji dovode do nerazumijevanja |svrhe primjenjujudi spontana, |- razvija kriticki stav prema L
(npr. eTwinning), problemsko
Uéenik samostalno u komunikaciji i predlaze nacine uvjezbana i planirana sveprisutnosti digitalnih medija za

komunicira s poznatim i
nepoznatim osobama u
sigurnome digitalnom

njihova otklanjanja
— prepoznaje rizike u komunikaciji s
nepoznatim osobama i nacine kako i

ponasanja u digitalnome
okruzju

— primjenjuje stecene

komunikaciju
— razvija kriticki stav pri
komunikaciji s nepoznatim

ucenje i mentorsko
poucavanje. Suradnicko
ucenje korelira s temom Ugiti
kako uciti. Zadatke izvan

okruzju. komu se moZe obratiti u slu¢aju komunikacijske i osobama nastave, u skupini i
potrebe prezentacijske vjestine u pojedinacno, moguce je
razlicitim komunikacijskim odraditi na ratunalima u
kontekstima knjiznici i u ostalim digitalno
opremljenim prostorima u
$koli.
— primjenjuje vjestine
regovaranja i rjeSavanja
— organizira suradnicke aktivnosti u P kgb . jati . d'J "
sukoba i prepoznaje dinamiku | . . o
ikt B.4.2. digitalnome okruzju prepoznay — iskazuje pozitivan stav prema

Ucenik samostalno suraduje s
poznatim i nepoznatim
osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

— raspravlja, pregovara, donosi
ustupke, zajednicke odluke i preuzima
odgovornost za zajednicki rad i za
rezultat zajednickoga rada u
digitalnome okruzju

suradnickih aktivnosti u
digitalnome okruzju

— ravnopravno i aktivno
sudjeluje u suradnickome
radu s poznatim i nepoznatim
suradnicima u digitalnome
okruzju

donosenju ustupaka pokazujuci
spremnost za rjeSavanje sukoba
koji nastaju tijekom rada sa
suradnicima koji fizicki nisu
prisutni

ikt B.4.3.
Ucenik kriticki procjenjuje
svoje ponasanje i ponaSanje

drugih u digitalnome okruzju.

— kriti¢ki procjenjuje predrasude i
stereotipna ponasanja i analizira
uzroke i posljedice nastale zbog
razli¢itosti medu pripadnicima
razli¢itih kultura

— ucenik otklanja utjecaj
stereotipa i predrasuda u
komunikaciji s
pripadnicima drugih
kultura

— postuje razlicita stajalista i
razvija pozitivan stav prema
pripadnicima drugih kultura




KLJUCNI SADRZAJT

- programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju

- razne vrste slozenijih tekstualnih, auditivnih i vizualnih programa te slozeniji kombinirani tekstualni i audiovizualni programi

- obrazovni forumi

- obrazovne brbljaonice (chat)

- komunikacija u digitalnome okruzju

- sudjelovanje na uceni¢kim konferencijama (npr. StudentsMeet)

— pregovaranje, uvjeravanje i postizanje kompromisa

- suradnja u digitalnome okruzju

- suradnja u oblacima, npr. u razli¢itim etapama projekta

- primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

- rasprave o predrasudama i stereotipnome ponasanju u medukulturnome okruzju

C. domena - Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju — 4. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt C.4.1.

Ucenik samostalno provodi
sloZeno istrazivanje

radi rjesenja problema u
digitalnome okruzju.

— identificira i opisuje temu koju Zeli
istraZiti i analizira problem koji rjeSava
— samostalno planira nacin
istrazivanja problema

— rabi graficki ili tekstualni
prikaz tijeka rjeSavanja
problema s pomocu
odabranoga racunalnog
programa

— stvara modele i istraZuje
mogucnosti za rje$avanje
problema

— prihvaca mogucnost pogreske pri
istrazivanju

— ustrajno pokusava pronai
rjeenje iako su prvi pokusaji bili
bezuspjesni

ikt C.4.2.

Ucenik samostalno provodi
slozeno pretrazivanje

— analizira svoje prethodno znanje
i definira potrebu za informacijom,

— samostalno upotrebljava
razlicite izvore informacija

— svjestan je da nedostatak u
znanju moze samostalno
nadoknaditi te pokazuje

. o argumentira odabir izvora u i prikuplja potrebne zanimanje za proces trazenja
informacija u digitalnome S .. . . . = N o . A
okrudi kojima je pretraZivao informacije |informacije informacija jer njime uspje$no
uzju. .
J upravlja
— kreira i upotrebljava vlastitu
listu provjere informacija, . .
s L . . L — razvija samopouzdanje zbog

. — promislja o procesu pretrazivanja izvora informacija i uvjeta = o
ikt C.4.3. uspjesnoga procjenjivanja

Ucenik samostalno kriticki
procjenjuje proces, izvore i
rezultate pretraZivanja,
odabire potrebne informacije.

informacije te po potrebi mijenja
metode pretrazivanja

— procjenjuje korisnost, vaznost,
to¢nost i relevantnost dobivenih
informacija i njihovih izvora

uporabe kako bi lakse
procijenio kvalitetu
pronadenih informacija
— u slu¢aju pronalazenja
nedovoljno kvalitetnih
informacija mijenja nacin
pretrazivanja informacija

vrijednosti informacija

— prepoznaje potrebu za sustavnim
pristupom pretraZivanju radi
uspjesnijega pronalazenja
informacija

ikt C.4.4.

Ucenik samostalno i
odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

- biljezi pronadenu informaciju
zajedno s citatnom identifikacijom te
argumentima podrzava moguénost
uporabe tih informacija u dijelu rada
na zadanu temu

— tumaci nacdine legalnoga
pribavljanja, preoblikovanja,
pohranjivanja i $irenja pronadenih
informacija

— biljezenjem stjece rutinu
zapisivanja informacija s
citatnim podatcima kao i
rutinu organiziranja
informacija s obzirom na
strukturu rada u kojemu ¢e ju
primijeniti

— rutinski upotrebljava
informacije, legalno ih
pribavlja, preoblikuje,
pohranjuje i dijeli

— smatra vaznim kulturoloska,
eticka i drustveno-

-ekonomska pitanja povezana s
pristupom informaciji i primjenom
informacije te ugraduje odabrane
informacije u svoju bazu znanja i
sustav vrijednosti

— smatra vaznim bonton i
konvencije povezane s pristupom
informaciji i s primjenom
informacije

Problemska nastava u
predmetima Matematika,
Geografija, Fizika, Kemija,
Biologija i stru¢nim
predmetima, projekti. Svi
predmeti, projektno i
problemsko ucenje,
mentorsko poudavanje,
medupredmetna tema UCiti
kako uditi i ostale
medupredmetne teme, u
suradnji sa $kolskim
knjizni¢arom. Ucenici mogu
pisati samostalni rad na neku
temu (problemski ¢lanak,
osvrt, prikaz), stvarati
multimedijski samostalni rad
na neku temu, tj. pripremati
prezentaciju s odredenom
temom, internetski dnevnik
(blog) na teme povezane s
predmetom uporabom
hiperveza ili pisati radove na
stru¢nu temu.




KLJUCNI SADRZAJT

- slozeniji auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se u¢enici nisu koristili u prethodnome ciklusu

- istrazivacki proces: odredivanje problema, formuliranje hipoteza, odabir metoda i tehnika, izrada instrumenata mjerenja, provodenje istraZivanja, obrada i analiza podataka,

pisanje i objava izvjesca o istrazivanju s interpretacijom podataka, izvodenjem zakljucaka u digitalnome okruzju

- izvori digitalnih informacija

— stru¢ni portali, mrezni katalozi fakultetskih i sveucilisnih knjiznica, digitalizirana knjizni¢na, arhivska i muzejska grada, stranice tijela javne uprave, nevladinih organizacija,

muzeja i arhiva, kazali$ta, drustvenih servisa za komunikaciju na zadane teme

- pretrazivanje digitalnih informacija

- samostalno planiranje i provodenje uc¢inkovitih strategija pretraZivanja

- kriti¢ka evaluacija digitalnih informacija

- podrZavanje pretpostavki o tekstu/informacijama, uloga autora informacija, uloga ¢itatelja informacija, visestruka ¢itanja, utjecaj informacija na miljenje i djelovanje

- plasiranje proizvoda i subliminalno oglasavanje

- otvoreni forumi

- upravljanje digitalnima informacijama

- nacini preoblikovanja informacija: parafraziranje s navodenjem izvora, doslovno navodenje informacije s njezinim izvorom - jednostavno citiranje (nizanje sa zarezom u

preporucenome slijedu)

— Zakon o autorskom pravu i srodnim pravima

D. domena — Stvarala$tvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 4. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt D.4.1.

Ucenik samostalno ili u
suradnji s drugima stvara nove
sadrzaje i ideje ili preoblikuje
postojeca digitalna rjesenja
primjenjujuci razlicite nacine
za poticanje kreativnosti.

— planira samostalno ili u
suradnji s drugima inovativno
djelovanje kombinirajuéi
odabir razlicitih metoda
(strategija) za poticanje
kreativnosti ostvarivih u
digitalnome okruzju

— samostalno ili u suradnji s
drugima stvara nove sadrzaje i
ideje ili preoblikuje postojeca
digitalna rjeSenja sluzeci se
razli¢itim metodama
(strategijama) za poticanje svoje
ili skupinske kreativnosti i
inovativnoga djelovanja

— provjerava u¢inke
odabranih metoda za
poticanje vlastite ili skupinske
kreativnosti i inovativnoga
djelovanja primjenjive u
digitalnome okruzju u skladu
sa svrhom i publikom

ikt D.4.2.

Ucenik argumentira svoje
videnje rjeSavanja slozenoga
problema s pomoc¢u IKT-a

— samostalno analizira
probleme i odreduje uzroke i
posljedice sluzedi se razli¢itim
dostupnim digitalnim
materijalima

— odabire primjerena digitalna
rjeSenja pri rjesavanju
problemskih zadataka te ih
nadopunjuje i nadograduje

— zauzima se za svoja rjeSenja
problema potkrepljujuci svoje
tvrdnje dokazima

ikt D.4.3.

Ucenik predocava, stvara i
dijeli ideje i uratke o slozenoj
temi s pomocu IKT-a.

— samostalno predocava ideju rjesenja, priprema i predstavlja plan

izrade rje$enja problema

— samostalno ili u skupini istrazuje i izmjenjuje ideje i pronalazi

rjeSenja primjenjujudi razlicite pristupe s pomocu

ikt-a

— raspravlja i otkriva
povezanost kreativnosti i
kulture, istrazuje kako IKT
moze doprinijeti brzomu
razvoju, razmjeni i
ostvarivanju ideja i uradaka

ikt D.4.4.

Utenik tumaci zakonske
okvire za zatitu
intelektualnoga vlasnistva i
odabire nacine dijeljenja
vlastitih sadrZaja i proizvoda.

— objasnjava razliku izmedu
vlasnickoga prava, Creative
Commons i Copyleft licencija
i slobodnoga (javnoga) prava
uporabe

— tumacdi svoje odluke o
dijeljenju ili zatiti svojih radova
odredenim zakonskim okvirom

— komentira eticka i pravna
pitanja i probleme s kojima se
suocio u svakodnevnoj uporabi, a
odnose se na primjenu zakona o
zastiti vlasnistva i na dijeljenje
vlastitih sadrzaja u digitalnome
okruzju

— objasnjava dobrobit javnoga
dijeljenja znanja za napredak
zajednice i drustva

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme, sat
razrednika, Glazbena umjetnost,
Likovna umjetnost, izvannastavne
aktivnosti, projektno i problemsko
ucenje, mentorsko poucavanje te
istrazivanje kreativnih rjesenja. Prvo
ocekivanje moze korelirati s
medupredmetnom temom U¢iti
kako uciti.

Cetvrto ocekivanje preporucuje se
odraditi npr. u suradnji $kolskoga
knjiznicara, uditelja hrvatskog jezika
i stranih jezika. Za ostvarivanje
ovoga ocekivanja moze se u
suradnju ukljuciti i Drzavni zavod
za intelektualno vlasni$tvo. Zadatke
izvan nastave, u skupini i
pojedinacno, moguce je odraditi na
rac¢unalima u $kolskoj knjiznici i u
ostalim digitalno opremljenim
prostorima u $koli.




KLJUCNI SADRZAJI
- uporaba kreativnih tehnika

- preoblikovanje sadrzaja

- primjena programa za konverziju digitalnih dokumenata

- kreativno rjesavanje problema

- snimanje humanitarne, volonterske ili ekoloske aktivnosti i objava na $kolskim mreznim stranicama i na drustvenim mrezama

- snimanje i objava predstave $kolske druZine na $kolskim mreZnim stranicama i na dru$tvenim mrezama

- snimanje pokusa iz nekoga predmeta i objava na $kolskim mreznim stranicama i na dru$tvenim mrezama

- snimanje rijetkih prirodnih i drustvenih pojava i objava na mreznim stranicama $kole i na drustvenim mrezama

- primjena rjede koristenih programa za izradu ili prikaz rje$enja (npr. opis koraka kemijskoga pokusa izraden u obliku e-knjige)

- odabiranje odgovarajucih programa za rje$avanje zadanoga problema (proracunske tablice, filmovi, animacije, mrezne stranice, igre)

- kreativno izrazavanje

- izrada e-knjige, e-postera, animirane ili pokretne prezentacije na zadanu temu

- kreiranje glazbene kompozicije u jednome od poznatih programa

- pisanje internetskoga dnevnika (bloga) na zadane teme

- pisanje samostalnoga e-dnevnika s promisljanjem o svijetu koji nas okruzuje

- izrada digitalnih $kolskih novina u sloZenijemu programu i objava na mreznim stranicama $kole i zasebnim mreznim stranicama

- izrada i objava videoprice na zadanu temu na $kolskim mreZnim stranicama i na dru$tvenim mrezama

- izrada multimedijske reklame na zadanu temu i objava na $kolskim mreznim stranicama i na drustvenim mrezama

- oblikovanje jednostavnih obrazovnih igara

- zadtita vlasni§tva

- sloZenije postavke zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja

- punjenje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarna mapa) vlastitim radovima

- upoznavanje i primjena nacionalne zakonske regulative za vlasni$tvo i dijeljenje sadrzaja (Zakon o autorskom pravu i srodnim pravima, http://www.dziv.hr/)

- industrijski dizajn

5. CIKLUS (3. i 4. razred cetverogodisnjega i 2. i 3. razred trogodisnjega srednjoskolskog obrazovanja)

A. domena — Funkcionalna i odgovorna uporaba IKT-a — 5. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt A.5.1.

Ucenik analiticki odlucuje o

— na temelju opisa
funkcionalnosti novih uredaja i
programa procjenjuje njihovu
svrsishodnost te ih odabire za

— samostalno odabire, spretno
kombinira i argumentirano
preporucuje poznate, ali i nove

— otvoren je prema novoj

tehnologiji, ssmopouzdan je u

istrazivanju njezine
funkcionalnosti te postuje
iskustva i miljenje okoline

odabiru odgovarajuce . rograme i uredaje radi ..
. govara obavljanje zadataka u programe 1 urecaje rz (vr$njaka, profesora,
digitalne tehnologije. . cjelovitoga i u¢inkovitoga . .
obrazovnome i svakodnevnome | 7, ‘ stru¢njaka, sudionika na
.. rjesavanja problema . . .
okruzju forumu) pri odabiru novih
programa i uredaja
— prilagodava postavke drustvenih
Kt AS52. — odabire drustvene mreze i mreza svojim potrebama za ~ razlikuje razlicite kontekste

Ulenik se samostalno sluzi
dru$tvenim mreZama i
ra¢unalnim oblacima za
potrebe ucenja i osobnoga
razvoja.

digitalno okruzje za osobni razvoj i
ucenje, odabire organizirane
udaljene mrezne edukacije

— planira strategije organizacije,
pohrane i dijeljenja sadrzaja u
racunalnome oblaku

ucenje, povezuje se sa
stru¢njacima i istomisljenicima i
ukljucuje se u mrezne edukacije
— primjenjuje razne strategije pri
organiziranju i dijeljenju
informacija sa suradnicima i
zeljenom publikom

digitalnoga okruzja (zabava,
ucenje, privatno, javno) i
postuje razlicitosti osoba s
kojima stupa u interakciju te
adekvatno reagira na
neprihvatljivo ponasanje

ikt A.5.3.

Ucenik preuzima odgovornost
za vlastitu sigurnost u
digitalnome okruzju i
izgradnju digitalnoga
identiteta.

— procjenjuje sigurnost ra¢unala
i raznih ra¢unalnih oblaka,
sazima uvjete uporabe
programa i opisuje koji se
osobni podatci pri uporabi
programa i servisa prikupljaju i
u koju svrhu

— redovito provjerava sigurnosno
stanje racunala, izraduje
sigurnosne kopije svojih digitalnih
dokumenata te promisljeno
objavljuje digitalne sadrzaje i
kriticki prosuduje o sigurnosti
rac¢unalnih oblaka

— ucestalo obnavlja i nadograduje
svoje strategije zastite podataka i
sustava te prilagodava postavke
privatnosti u svim online
programima i na dru$tvenim
mrezama

— procjenjuje osobe s kojima
komunicira na drustvenim
mreZama uz postovanje
njihovih stavova, aktivno
sudjeluje u sprecavanju
govora mrZnje i potice druge
da ¢ine isto

Svi nastavni predmeti putem
projektnih i izvannastavnih
aktivnosti. Integrirano putem
aktivnosti na ra¢unalima u
$kolskoj knjiznici i nastavi
informatike. Povezanost s
Gradanskim odgojem i
obrazovanjem te Osobnim i
socijalnim razvojem. Projektne
aktivnosti u redovitoj nastavi i
izvannastavnim aktivnostima
(podrska skolskoga knjizni¢ara
i ucitelja informatike).




ikt A.5.4.

Utenik kriti¢ki prosuduje
utjecaj tehnologije na zdravlje
i okolis.

— prosuduje utjecaj tehnologije
na svoje fizicko i duSevno
zdravlje te donosi informirane
odluke o njezinu koristenju,
uzimajudi pritom u obzir njezine
pozitivne i negativne strane

— primjenjuje tehnike
samokontrole pri sluzenju
tehnologijom i aktivno
sudjeluje u sprecavanju
elektronickoga nasilja i govora
mrznje

— primjenjuje tehnike
samokontrole pri sluzenju
tehnologijom i aktivno
sudjeluje u sprecavanju
elektronickoga nasilja i
govora mrznje

KLJUCNI SADRZAJT

- osnovno koritenje uredajima i programima

- mrezne edukacije

- stvaranje osobne mreze za uenje

- uporaba ra¢unalnih oblaka, usporedba karakteristika, prednosti i nedostataka, sigurnosnih rizika
- zastita ra¢unala i osobnih podataka

- izvodenje postupka pregleda i ¢i$¢enja racunala od zlonamjernih programa

- usporedivanje uvjeta koristenja i postavki privatnosti raznih programa i mobilnih aplikacija
- sigurno i odgovorno koristenje tehnologijom

- digitalni identitet — aktivno stvaranje vlastitoga pozitivnog digitalnog identiteta

- neutralnost interneta, pravo na zaborav — argumentirane rasprave

- briga o zdravlju i okoli$u

- ovisnost o tehnologiji i njezinu koristenju

- sprecavanje govora mrznje i elektronickoga nasilja — analiziranje primjera s drustvenih mreza

- organiziranje i vodenje aktivnosti za sprecavanje govora mrznje i elektronickoga nasilja (organiziranje okruglih stolova, projekata, kampanja)

B. domena — Komunikacija i suradnja u digitalnome okruzju — 5. ciklus

Odgojno-obrazovna

MR znanje
ocekivanja

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

— preuzima inicijativu u Kriticki primieniai
— kriticki primjenjuje
komunikaciji, promislja i kriticki ] P . ) _J ) .
L , o komunikacijske i prezentacijske
procjenjuje moguce posljedice L o
) . L . . vjestine u razli¢itim
ikt B.5.1. povezivanja i komunikacije s o .
. . . | komunikacijskim kontekstima
Utenik samostalno komunicira u | nepoznatim osobama i predlaze ralno i kriticki koristi
- . — samostalno i kriticki koristi se
digitalnome okruzju. njihovo otklanjanje . . .

. . . . |drustvenim mrezama i
— stvara vlastitu mrezu za ucenje b im dicitalni
obrazovnim digitalnim
(PLN, engl. Personal Learning &

Network) platformama

— postuje ravnopravno
sudjelovanje svih sudionika u
procesu komunikacije u skladu
s eti¢kim, drustvenim i
pravnim vrijednostima

Svi nastavni predmeti i
medupredmetne teme,
posebice strani jezici, sat
razrednika, izvannastavne
aktivnosti, projektno ucenje
(npr. eTwinning), problemsko
ucenje i mentorsko poucavanje.
Suradnicko ucenje korelira s
temom U¢iti kako uditi.
Zadatke izvan nastave, u
skupini i pojedinac¢no, moguce
je odraditi na ra¢unalima u
knjiznici i u ostalim digitalno
opremljenim prostorima u
skoli.

— primjenjuje prikladne i

S u¢inkovite metode suradnickoga
— samostalno organizira i

vodi suradnicke aktivnosti s
poznatim i nepoznatim
osobama i procjenjuje
vrijednost rezultata
provedenih aktivnosti

ikt B.5.2.

Ucenik samostalno suraduje s

ucenja u digitalnome okruzju i
odreduje smjernice za uspjesnost
poznatim i nepoznatim osobama daljnjih suradnickih aktivnosti
u digitalnome okruzju. — primjenjuje konstruktivnu
kritiku za unapredenje vlastitoga

i zajednickoga rada

— postuje druk¢ije misljenje,
prihvaca kompromise i
spreman je na ustupke
prepoznajuci vaznost
medusobne ovisnosti i utjecaja
podijeljene odgovornosti na
uspje$no ostvarenu suradnju u
digitalnome okruzju

ikt B.5.3.
— primjenjuje vjeStine za
rje$avanje konfliktnih
situacija i promicanje
razumijevanja u digitalnome

Ucenik promice toleranciju, ) .
— stvara ozracje tolerancije i

medusobnoga razumijevanja
u digitalnome okruzju

razli¢itosti, medukulturno
razumijevanje i demokratsko
sudjelovanje u digitalnome

— postuje razli¢itosti medu
ljudima i kulturama i zauzima
pozitivan stav prema
medukulturnome
razumijevanju i

demokratskome sudjelovanju u

- okruzju komunikacijskim i suradni¢kim
oxruzu. aktivnostima u digitalnome
okruzju
KLJUCNI SADRZAJI

- programi i uredaji za komunikaciju i suradnju u digitalnome okruzju
- mrezni te¢ajevi (MOOC) i mrezne edukacije

- komunikacija u digitalnome okruzju

- stvaranje osobne mreze za u¢enje

- suradnja u digitalnome okruzju

- uporaba povratnih informacija za unapredenje suradnje

- primjereno ponasanje u digitalnome okruzju

- demokratsko sudjelovanje u digitalnome okruzju




C. domena - Istrazivanje i kriticko vrednovanje u digitalnome okruzju - 5. ciklus

Odgojno-obrazovna
ocekivanja

znanje

vjestine

stavovi

Preporuka za ostvarivanje
ocekivanja

ikt C.5.1.

Ucenik samostalno provodi
slozeno istrazivanje s pomocu
IKT-a.

— identificira i opisuje temu
koju Zeli istrazivati i analizira
problem koji rjesava

— odabire programe (softvere,
aplikacije) koji mu mogu
pomodi u planiranju
istrazivanja

— crta umnu mapu ili dijagram
problema koji rjeSava s pomoc¢u
odabranoga softvera

— planira korake u istrazivanju i
kriti¢ki procjenjuje korisnost
koraka te prema potrebi mijenja
svoj plan

— razvija svijest 0 odgovornosti za
svoje ucenje i napredak

— uziva u provodenju procesa
istrazivanja

ikt C.5.2.

Ucenik samostalno i
samoinicijativno provodi slozeno
pretrazivanje informacija u
digitalnome okruzju.

— potrebu za informacijom
razrjesava planiranjem
pretraZivanja vide tipova
digitalnih izvora te konstruira i
kombinira vi$e na¢ina
pretrazivanja za pronalaZenje
informacije tijekom procesa
pretrazivanja

— pronalazi potrebne
informacije

— priprema plan pretrazivanja
digitalnih izvora te pretrazuje
izvore i prilagodava metode
pretraZivanja tijekom
pretrazivanja digitalnih izvora

— prikuplja potrebne informacije
primjenjujudi u¢inkovite nacine
pretrazivanja

— shva¢a namjenu, raspon i
prikladnost razlicitih digitalnih
informacijskih izvora i u tijeku je
s informacijskim izvorima,
informacijskim tehnologijama,
alatima za pristup informaciji i
metodama istrazivanja

— razvija samopostovanje zbog
uspjesno provedenoga procesa
prikupljanja informacija

ikt C.5.3.

Ucenik samoinicijativno i
samostalno kriticki procjenjuje
proces i rezultate pretrazivanja te
odabire potrebne informacije
medu pronadenim

— definira i primjenjuje kriterije
za procjenu pronadenih
informacija i rangira ih prema
stupnju relevantnosti, vodeci
ra¢una i o svojoj pristranosti

— oblikuje svoje misljenje o
nekoj temi na temelju

— samostalno i samoinicijativno
planira pretrazivanje koje
sadrzava i prilagodavanje uvjeta
pretraZivanja ovisno o
zadovoljstvu pronadenim
informacijama

— vodi ra¢una da medu
pronadenim informacijama

— shvaca da su informacija i
znanje u svakome podrudju u
odredenome dijelu drustvena
tvorevina te su podlozni
promjenama koje su rezultat
stalnih rasprava i istrazivanja
— preuzima odgovornost za
uspjesnost pretraZivanja

informacijama. prikupljenih informacija s budu podjednako zastupljena zastupajuci promjenu metoda
opre¢nim stavovima razlicita videnja i stoga pretrazivanja radi uspjesnije
prilagodava nacine pretrazivanja |potrage za informacijama
— biljezi pronadenu informaciju
zajedno sa sloZenijom citatnom N T — postovanjem tudega rada i
A — biljezenjem stjece rutinu i o
identifikacijom o . prava drugih autora cijeni i svoj
. zapisivanja informacija sa . L
ikt C.5.4. rad i ima pravo ocekivati isto i od

Utenik samostalno i odgovorno

— pronadene informacije
legalno ukljucuje u svoje djelo u

slozenijim citatnim podatcima

— rutinski i planski upotrebljava

drugih kad je u pitanju taj njegov

Problemska nastava u
predmetima Matematika,
Geografija, Fizika, Kemija,
Biologija i stru¢nim predmetima.
Svi predmeti, projektno i
problemsko uéenje, mentorsko
poucavanje, medupredmetna
tema Uit kako uciti i ostale
medupredmetne teme, u
suradnji sa $kolskim
knjizni¢arom. Moze se
ostvarivati tijekom pripreme
eseja, stru¢nih radova, zavr§nih
radova, maturalnih radova,
istrazivackih radova s
elementima primjene procesa
pretraZzivanja, procjene
vrijednosti informacija i
pravilnoga navodenja
bibliografskih podataka. U
Cetverogodi$njim strukovnim
$kolama moze se raditi poslovna
prezentacija ili informativna
ponuda. Za povezivanje s
Gradanskim odgojem
preporucuju se teme: Trazim
posao (izrada multimedijskoga
zivotopisa), Trgovanje ljudima,
Prava potro$aca, Ravnopravnost,
Prevencija nasilja, Volontiranje,
Osobe s posebnim potrebama.
Za gimnazijske i strukovne
Cetverogodi$nje $kole
preporucuje se tema Uvod u
znanstvenoistra-zivacki rad

upravlja prikupljenim doslovnome, sazetome ili . . . . rad
) pravy p Pl ) ) . |informacije na nacin da ih L ) . | (Klasifikacija radova, znanstvene
informacijama. parafrazirano-me obliku vode¢i L o — primjenjuje eticke propise pri SR
T legalno pribavlja, preoblikuje, ] T ) metode istrazivanja, hipoteza).
ra¢una o koli¢ini tudih o interpretaciji i citiranju tudih
. . o pohranjuje i $iri
informacija u svome djelu i radova
objavljuje ih postujuci norme
KLJUCNI SADRZAJI

- zahtjevni auditivni, vizualni, audiovizualni programi i uredaji kojima se ucenici mogu koristiti

- istrazivacki proces

- samostalna izrada plana i strategije istraZivanja na temu

- izvori digitalnih informacija

- znanstveni portali, katalozi svjetskih knjiznica

otvoreni i javni izvori znanja (npr. besplatne baze podataka ili ¢asopisa)

- zatvoreni izvori znanja i izvori znanja s ograni¢enim pristupom

- nacini pristupa tomu tipu izvora (probni, uz pla¢anje)

- pouzdani i manje pouzdani internetski izvori

- pretraZivanje i pronalaZenje digitalnih informacija

- pretraZivanje uporabom pretrazivaca, traZilice, tematskih kataloga, virtualnih knjiZnica, portala

- redovito samostalno upoznavanje ucenika s novim informacijskim izvorima, informacijskim tehnologijama, alatima za pristup informaciji i metodama istrazivanja

- kriticka evaluacija digitalnih informacija

— tema, publika, autorov stav (ton, miljenje, pozadina ili sklonost, stil, izbor rije¢i, perspektiva), autorov kredibilitet (vrijednost, objektivnost, relevantnost, podrska)

- predrasude, obmana, manipulacija

- utjecaj konteksta na informaciju, svijest o vlastitoj pristranosti

- upravljanje digitalnim informacijama

- navodenje bibliografskoga podatka izvora s digitalnih medija: citiranje prema nekoj od postojecih preporuka (abecedno-numericki, APA, harvardski stil)

- globalna zakonska regulativa za vlasni$tvo i dijeljenje sadrzaja (http://www.wipo.int/)




D. domena — Stvaralastvo i inovativnost u digitalnome okruzju — 5. ciklus

Odgojno-obrazovna Preporuka za ostvarivanje
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KLJUCNI SADRZAJI

- uporaba kreativnih tehnika

- slozene metode za poticanje kreativnosti — neformalne raspravljacke tehnike o zadanoj temi (web-cafe), kratke uéenicke prezentacije radi uzajamnoga dijeljenja ideja putem
videokonferencija (npr. StudentsMeet)

- preoblikovanje sadrzaja

- inovativnost, kreativnost : plagiranje

- kreativno rjesavanje problema

- snimanje pokusa ili istrazene teme iz nekoga predmeta i objava na $kolskim mreznim stranicama ili obrazovnome portalu i na javnim drustvenim mrezama
- pisanje zamolbe za posao, ponude

- izrada odgovarajuce poslovne prezentacije — ponude

- izrada odgovarajucega poslovnog informativnog izvjes¢a

- stvaranje hipertekstova (vi$estrukih) tekstova, tablica i grafova

- sluzenje programima za planiranje i vodenje projekata

- sluzenje razli¢itim dostupnim bazama podataka

- stvaranje vlastite mrezne stranice

- sluzenje naprednim postavkama za upravljanje i uredivanje digitalnih proizvoda za Zeljene uc¢inke

- kreativno izraZavanje

- izrada e-knjige, kreiranje glazbene kompozicije, likovnoga djela, arhitektonskoga rjesenja u jednome od poznatih programa

- izrada stripa u slozenome programu za izradu, snimanje umjetnickoga filma ili predstave skolske grupe i objava na drustvenim mrezama, snimanje dokumentarnoga filma i
objava na javnim drustvenim mrezama

- pisanje samostalnoga internetskog dnevnika s promisljanjem o svijetu koji nas okruzuje

- izrada digitalnoga ¢asopisa s radovima ucenika i u¢itelja u slozenijemu programu i objava na $kolskim mreznim stranicama

- izrada multimedijske reklame za potrebe odredenih predmeta i objava na obrazovnim i na drustvenim mrezama

- stvaranje filmova, animacija

- programiranje razlicitih igara

- stvaranje svrhovitih programa i aplikacija

- zadtita vlasni$tva

- poznavanje osnove globalne zakonske regulative za vlasnistvo i dijeljenje sadrzaja (https://euipo.europa.eu, http://www.wipo.int/)

- oblikovanje osobnoga e-portfolija (radno-dokumentarne mape) i umetanje vlastitih radova




E. UCENJE I POUCAVANJE MEDUPREDMETNE TEME
Iskustva ucenja

Primjena informacijske i komunikacijske tehnologije u u¢enju i poucavanju u¢enicima omogucava iskustveno ucenje
u kojemu oni aktivno sudjeluju te ga osjecaju i smatraju svrsishodnim i korisnim. U¢itelji omogucavaju takvo ucenje
osmisljavanjem poticajnih zadataka i osiguravanjem uvjeta u kojima ucenici eksperimentiraju s uredajima, programima i
medijima da bi takve zadatke ostvarili.

Ovisno o pojedinome predmetu, nastavne situacije oblikovane su tako da omogucavaju ucenje putem igre,
stvaranjem, otkrivanjem i istrazivanjem. S pomocu informacijske i komunikacijske tehnologije moze se zorno prezentirati
onaj sadrzaj koji je uCenicima apstraktan ili ga je tesko vizualizirati (npr. racunalne animacije tijeka vremena, jezi¢nih
konstrukgija ili izmjene tvari medu stanicama organizma), moze se demonstrirati ono $to nije moguce provesti u $kolskoj
okolini (npr. digitalne snimke prirodnih pojava ili kulturnih dogadaja) ili se moze simulirati sudjelovanje u procesima i
eksperimentima koji su teze izvedivi u u¢ionici (npr. racunalne simulacije povijesnih dogadaja ili one s pove¢avanjem
mase tijela, brzine, temperature i sl.), $to ucenicima pruza iskustvo sli¢cno stvarnomu. Rade¢i na racunalu ili drugim
digitalnim uredajima, uenici aktivno sudjeluju u nastavi, razvijaju samostalnost i samopouzdanje te se odgovornije
odnose prema vlastitome ucenju.

Vecini je ucenika danas bliska uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije za zabavu i komunikaciju putem
drustvenih mrezZa, $to se u Skoli nadograduje razvojem svijesti 0 odgovornome i sigurnome sluzenju tom tehnologije u
svrhu ucenja. Uenici koji nemaju vlastite digitalne uredaje ili internet s njima se trebaju upoznati u $koli, a u¢enicima s
teSkocama informacijska i komunikacijska tehnologija pomaze prevladati te teSkoce. Interes djece i mladih za rad s
informacijskom i komunikacijskom tehnologijom u obrazovnome sustavu treba usmjeriti i iskoristiti za razvijanje
kompetencija definiranih kurikulumom, kao $to su komunikacija, suradnja, kriticko misljenje i upravljanje osobnim
razvojem. U razvoju tih kompetencija tehnologija moze imati manju ili ve¢u ulogu, npr. ostvarivanjem komunikacije i
suradnje s osobama s kojima dijelimo i fizicki prostor, ali i s onima koje Zive i rade na udaljenim lokacijama. Takav nacin
rada u globalno povezanome svijetu 21. stoljeca uobicajen je i ucenici ga za svojega $kolovanja trebaju iskusiti i uvjezbati.
Ucenje na daljinu s pomocu videokonferencijske opreme ili online tecajeva omogucava ucenicima koji nisu u moguénosti
svakodnevno pohadati nastavu da sudjeluju barem u dijelu nastavnih aktivnosti i ostanu u kontaktu s ostalim ucenicima i
uciteljima.

Uzimajudi u obzir razvojnu dob i interese ucenika te dostupnu tehnologiju, njezinom se primjenom u svim
predmetima, kao i u $kolskim drustvenim aktivnostima, potice kreativni rad u¢enika i trazenje inovativnih rjesenja.
Pritom je tehnologija sredstvo, dok je glavna svrha ucenicko kreativno izrazavanje i stvaranje. Preporucuje se ocekivanja
ove medupredmetne teme ostvariti u razli¢itim predmetima sukladno dogovoru svih ucitelja koji poucavaju u pojedinome
razrednom odjelu.
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2. graficki prikaz: Mjesto medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u

cjelokupnome kurikulumu

Uloga ucitelja

Utitelji kao obrazovni struc¢njaci, uz motivaciju za poucavanje medupredmetne teme, trebaju poznavati njezin
kurikulum, odgojno-obrazovna ocekivanja i stvarne mogucnosti odgojno-obrazovne ustanove kako bi u svoj rad kvalitetno
uklju¢ili informacijsku i komunikacijsku tehnologiju. Preduvjet uspjesnomu poucavanju, uz uporabu tehnologije, jest
kontinuirani profesionalni razvoj s obzirom na to da se sadrzaji ove medupredmetne teme ubrzano mijenjaju. U¢itelji
trebaju biti spremni povezivati se s drugim uciteljima i stru¢nim suradnicima koriste¢i se informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom te tako stvarati svoju osobnu mrezu za ucenje (engl. PLN — Personal Learning) kako bi
kreativno i promisljeno mijenjali svoju praksu i preuzeli nove profesionalne uloge kritickih prijatelja i akcijskih istrazivaca.
Prije uporabe neke digitalne tehnologije ucitelji kriticki procjenjuju njezinu sigurnost i korisnost te odgovaraju na sljedeca
pitanja:

Zasto odabirem bas tu tehnologiju?

Poznajem li je dobro?

Kako ¢u je upotrijebiti?

Odgovara li odabir razvojnoj dobi ucenika?

Koje je tehnicke, prostorne i materijalne pretpostavke potrebno zadovoljiti?

Jesam li pribavio potrebne suglasnosti i licencije za uporabu (suglasnost roditelja, ravnatelja, softverske ili autorske
licencije)?

Kao organizatori nastave, ucitelji upucuju ucenike na dostupne digitalne programe, zajednice, izvore i druge
stru¢njake s kojima mogu suradivati u skoli i izvan nje, ali im omogucavaju i slobodu odabira. Sloboda ucenicima
omogucava razvijanje visih oblika misljenja: analize, sinteze, kritickoga vrednovanja, kreativnoga stvaranja i
samovrednovanja. Ucitelj se takoder mora uravnotezeno i svrhovito sluziti informacijskom i komunikacijskom
tehnologijom, primjereno nastavnoj/didaktickoj situaciji u bilo kojemu dijelu nastavnoga sata ili nastavnoga procesa
(motiviranje, ucenje, ponavljanje, vrednovanje, samovrednovanje) i svoje planiranje nastave treba uskladiti s u¢enickim
potrebama i interesima, primjenjujudi primjeren omjer nastavnih situacija koje se zbivaju u virtualnim i stvarnim
okruzjima.

Utitelj svojim strukturiranim i interaktivnim vodenjem ucenika kroz proces ucenja te upucivanjem na ucinkovitost
primjerenih strategija ucenja moze uvelike pomoci u¢enicima u razvoju vjestina samoregulacije. Povratne informacije koje
ucenik dobiva od ucitelja ohrabrenje su za daljnji razvoj vlastitih digitalnih kompetencija. U¢enicima treba pomociiu
odredivanju ciljeva ucenja kako bi ih se usmjerilo i olak$ao proces samostalnoga ucenja s pomocu tehnologije te potaknulo



na samostalno pracenje i samovrednovanje napretka tijekom ucenja. Potrebno ih je potaknuti i na izradu originalnih
obrazovnih sadrzaja i vlastitih kreativnih uradaka namijenjenih vr$njacima, ali i svim zainteresiranima za ucenje
potpomognuto digitalnom tehnologijom.

Tehnologija pruza brojne moguc¢nosti za povezivanje i suradnju s ucenicima u digitalnome okruzju. U¢itelj planira,
priprema i zapocinje suradnju, uklju¢uje ucenike u razlicite oblike suradnickih aktivnosti te ih poucava i potice da
samostalno i odgovorno komuniciraju i suraduju s vr$njacima.

Briga i odgovornost ucitelja jest i dobrobit i zastita djece (zastita njihovih osobnih podataka, privatnosti, prevencija
nasilja, zastita zdravlja i sl.). Uporabom sigurnih digitalnih okruzja ucitelji smanjuju mogu¢énost izlaganja uc¢enika
nepotrebnim rizicima, stoga je i to jedna od vaznijih uciteljevih uloga u poucavanju ove medupredmetne teme.

Mjesto i vrijeme ucenja

Informacijska i komunikacijska tehnologija omogucava ucenje na bilo kojemu mjestu i u bilo koje vrijeme. Ucenici se
njome sluze tijekom nastave, za vrijeme izvannastavnih aktivnosti i u slobodno vrijeme, Sto govori o velikome potencijalu

koji tehnologija pruza uceniku za samostalnu organizaciju ucenja i odabir vremena i mjesta na kojemu ce uciti.

Informaticke kabinete i u¢ionice za pou¢avanje moguce je opremiti raznovrsnim uredajima kao $to su stolna ili
prijenosna racunala, pametne ploce, projektori i projekcijska platna te mobilni uredaji, uz pretpostavku dostupnosti
bezi¢ne internetske mreze. Ucitelji mogu u svojemu nastavnom i izvannastavnom radu primjenjivati i BYOD pristup (engl.
Bring Your Own Device) koji u¢enicima omogucava uporabu vlastitih mobilnih uredaja u obrazovne svrhe.

Za uenje i poucavanje s pomocu informacijske i komunikacijske tehnologije takoder je moguce koristiti se mobilnim
racunalnim kompletima. Oni se sastoje od prijenosnih racunala, tableta ili drugih mobilnih uredaja koji su pripremljeni za
uporabu u nastavi i sadrzavaju potrebne programe i aplikacije te se povezivanjem na bezi¢nu mrezu spajaju na razne
mreZne programe u skladu s potrebama obrazovnoga procesa. Mobilni kompleti ¢uvaju se pohranjeni na jednome mjestu
u skoli, dok se po potrebi posuduje potrebni broj uredaja za rad u klasi¢nim ucionicama.

Ucenje i poucavanje s pomocu tehnologije odvija se, osim u klasi¢nim ucionicama, i u prostorima koji odgovaraju
planiranoj nastavi, kao $to su knjiznica i ostali zajednicki prostori u $koli. U¢enje i poucavanje moze se odvijati izvan
ucionice, npr. u $kolskome dvoristu, odnosno blizemu, ali i u Siremu ucenikovu okruzju radi osiguravanja autenti¢nosti
ucenja i povezivanja stvarnoga svijeta sa sadrzajima koji uCenici uce. Na taj se nacin omogucava prilagodljiva primjena
tehnologije kao potpune podrske procesu ucenja i poucavanja.

Osim u fizickome okruzju, ucenje se moze odvijati i na daljinu (e-ucenje) u razli¢itim digitalnim obrazovnim
okruzjima, kao $to su digitalne platforme, digitalni sustavi za upravljanje u¢enjem, obrazovne drustvene mreze te druge
drustvene mreZe ako se primjenjuju za ucenje. S obzirom na dostupnost materijala za ucenje izvan $kolskoga okruzja,
ucenici samostalno mogu odluciti kada ¢e i kako pristupiti nastavnim sadrzajima nakon zavrsetka nastavnoga sata, $to
znaci da nastavni sat ne mora nuzno biti ogranicen $kolskim zvonom, ve¢ se nastava u digitalnome okruzju moze nastaviti
odvijati i izvan uobi¢ajenoga vremena trajanja Skolskoga sata. U¢enje u digitalnome okruzju moguce je obogatiti i dopuniti
dodatnim sadrzajima ili aktivnostima poput Setnje virtualnim muzejima, galerijama i drugim kulturno-

-umjetnickim institucijama ili komunikacije sa stru¢njacima koji se ne nalaze u fizicki dostupnome prostoru. Kako bi se
osigurali jednaki uvjeti svim ucenicima, potrebno je osigurati dostupnost u¢enja na daljinu izvan neposrednoga nastavnog

procesa, npr. u knjiznici i ostalim digitalno opremljenim prostorima u $koli.

E-ucenje moze se odvijati u sinkronome nacinu rada pri ¢emu se interakcija medu sudionicima nastavnoga procesa
odvija u realnome vremenu ili u asinkronome pri ¢emu se interakcija medu sudionicima odvija s vremenskom zadrskom.
E-ucenje ucenicima omogucava interakciju s nastavnim sadrzajem bez obzira na mjesto i vrijeme, kao i odabir
odgovarajucega sadrzaja koji im je u danome trenutku potreban, ¢ime se osigurava pravodobnost ucenja te personalizirani
pristup ucenju. Samostalnim odlucivanjem o mjestu i vremenu ucenja ucenici preuzimaju odgovornost za svoje ucenje,
aktivno su ukljuceni u ucenje, odabiru sadrzaj koji odgovara njihovim potrebama i time izravno utjecu na vlastiti
napredak.

Materijali i izvori za ucenje



Utitelji samostalno odabiru i odgovorno procjenjuju koji materijali, izvori i informacijsko-komunikacijske tehnologije
odgovaraju njihovim ucenicima te prije uporabe procjenjuju primjerenost sadrzaja i alata, odabiru¢i one koji poticu
ucenike, koji sadrzavaju provjerene informacije i ¢ine sigurno digitalno okruzje.

Svrha materijala i izvora za ucenje jest:

pruzanje podrske ucenicima vaznim i to¢nim informacijama

pomoc¢ u organiziranju i povezivanju informacija

budenje radoznalosti i poticanje motivacije

dostupnost sadrZaja za samostalan rad, vjezbanje, primjenu znanja te samoprocjenu

poticanje novih obrazaca razmisljanja, kritickoga procjenjivanja i informiranoga odlucivanja.

Koristenjem digitalnih obrazovnih sadrzaja omogucava se individualizacija u¢enja i poucavanja te personaliziranje
obrazovnoga okruzja. Pritom digitalni obrazovni sadrzaji moraju imati to¢ne i kvalitetne multimedijske sadrzaje,
odrazavati suvremene strategije ucenja i poucavanja, omogucavati u¢enicima vodenje biljezaka, davati povratne
informacije te interakcijom produljivati koncentraciju u¢enika. Skole prema moguénostima i potrebama organiziraju i
ucenje na daljinu primjenom dostupnih online tecajeva, digitalnih sadrzaja i virtualnih okruzja za ucenje.

Ucitelji trebaju kombinirati razlicite materijale i izvore kako bi u¢enje i poucavanje bilo u¢inkovito, zanimljivo i
poticajno za sve ucenike te rabiti razna didakticka sredstva koja omogucavaju i u¢enje putem igre. Materijali i izvori za
ucenje trebaju ukljucivati iskustva iz razlicitih kultura, stvarne situacije te sadrzaje koji povezuju ishode ucenja sa
svakodnevnim Zivotom, smjestajuci ih u kontekst koji je ucenicima razumljiv. Preporucuje se sluzenje aktualnim izvorima
informacija (dnevni tisak, radio, televizija, internet, ¢lanci, statisticki podatci) kako bi se ucenje povezalo sa svakodnevnim
zivotom. Izvori ucenja mogu biti stvarna (park, grad, selo) i virtualna okruzja (virtualna $etnja muzejom, gradom). Na taj
¢e nacin ucenici moci razmotriti stvari s razlicitih gledista, izvan osobne kulture i drustva, postovati razlicitosti te kriticki

promatrati.

Utitelje treba poticati na izradu digitalnih obrazovnih sadrzaja i stvaranje baze otvorenih sadrzaja te uporabu sadrzaja
izradenih u sklopu raznih hrvatskih projekata (Razvoj HKO, e-Skole, Pet za net, ICT-AAC, razvoj kurikuluma za obrtnicke
skole i dr.), a ucenike na izradu vlastitih obrazovnih sadrzaja kojima ¢e pokazati svoje znanje, ali i poucavati vr$njake.

Grupiranje ucenika

Uz informacijsku i komunikacijsku tehnologiju grupiranje u¢enika omogucava ucinkovitije pristupe poucavanju i
kvalitetniju organizaciju odgojno-obrazovnoga procesa. Ono se odvija prema kronoloskoj dobi, odnosno razredima, prema
predznanju, interesima, sposobnostima i stupnju razvijenih vjestina. S obzirom na navedeno, u¢enike je moguce grupirati
u homogene i heterogene skupine. Homogene skupine formiraju se prema interesima i potrebama ucenika. Takav se nacin
rada preporucuje u razvoju vjestina ucenika i pri uvjezbavanju. Heterogene skupine formiraju se prema dobi i prethodnim
znanjima pruzajudi ucenicima priliku za vr$njacko ucenje. Na taj nacin ucenici, osim $to stjecu i primjenjuju znanja i
vjestine, razvijaju socijalne vjestine, vjestine regulacije ucenja, a usvajaju i vrijednost prosocijalnoga ponasanja. Takvo je
grupiranje prikladno kad ucenici uce nove sadrzaje i kad rjeSavaju zadatke otvorenoga tipa, a u radu s IKT-om omogucit
¢e ucenicima koji su vjestiji u sluZenju tehnologijom da pomognu manje vjestima. Pri tome se njihov sastav moze
mijenjati ovisno o zadatcima i aktivnostima. Moguce ga je primijeniti u projektnome ucenju, u problemskoj i integriranoj
nastavi, tijekom igre i simulacija kako bi se potaknulo aktivno ucenje, u¢enje rjeSavanjem problema i istrazivanje.
Heterogene skupine oblikuju se za potrebe nastave i projekata u virtualnome okruzju te u obrazovnim drustvenim
mrezama, kao i u $kolskoj knjiznici, ucionici informatike i drugim ucionicama u kojima postoje mogu¢nosti uporabe
tehnologije, ¢ime se svi ucenici dovode u ravnopravan poloZaj s obzirom na tehnologiju. Preporuceno je za potrebe
odredenoga zadatka ucenike podijeliti u skupine koje ¢e suradivati u virtualnome okruzju.

U osnovnoj skoli grupiranje se odvija unutar razrednoga odjela prema sklonostima ucenika i u¢iteljevoj procjeni
usvojenosti znanja i razvijenosti vjestina, a po nacelu inkluzije i jednakih prava za sve ucenike. U srednjoj $koli moguce je
organiziranje ucenika i prema nacelu izbornosti te prethodno ste¢enim znanjima, vjestinama i interesima. To omogucava

vecu individualizaciju ucenja.



[ u osnovnoj i u srednjoj Skoli podrzava se individualizacija ucenja, u¢enje u paru i skupini pri ¢emu ucenici uce jedni
od drugih, raspravljaju i medusobno vrednuju zajednicki i pojedinacni rad. U¢enike se u takvu nacinu rada potice da
zapoc¢nu dijalog, odrzavaju ga, aktivno sudjeluju u njemu, preuzimaju pravo na rijec i zavrsavaju ga na prikladan nacin.
Ucenici mogu i samostalno raditi na odredenim zadatcima.

Osobito se preporucuje poticati ukljucivanje ucenika iz osnovne i srednje $kole u razli¢ite $kolske, lokalne, nacionalne
i medunarodne projekte koji se odvijaju u virtualnome okruzju, a u kojima ce biti formirane heterogene skupine ucenika
(razlicite dobi, prethodnih iskustava ucenja, interesa i sl.). Na taj ¢e se nacin ucenike vertikalno povezivati sukladno

njihovim interesima.
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3. graficki prikaz: Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije i temeljne kompetencije

E VREDNOVANJE U MEDUPREDMETNO] TEMI

Osnovna svrha vrednovanja u medupredmetnoj temi Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
unapredivanje je ucenja i napredovanje ucenika s pomoc¢u informacijske i komunikacijske tehnologije, razvoj vjestina
sluzenja tom tehnologijom i razvoj pozitivnih obrazaca ponasanja i stavova povezanih s njezinom primjenom.

Informacijska i komunikacijska tehnologija, zbog svoje pristupacnosti i uCestale uporabe, u velikoj mjeri moze
doprinijeti unapredenju kvalitete obrazovnoga procesa. Vrednovanje postignuca u okviru ove medupredmetne teme stoga
treba tijesno povezati s vrednovanjem postignuca i ishoda ucenja predmetnih sadrzaja predvidenih za pojedini predmet.
Utitelj odabire odredenu nastavnu temu ili sadrzaj koji Zeli poucavati uz uporabu informacijske i komunikacijske
tehnologije te znanja, vjestine ili stavove koje Zeli razviti u okviru odabrane teme. Tijekom vrednovanja ucitelj prati je li
ucenik svrhovito povezao ostvarivanje ishoda predvidenih za predmet s uporabom tehnologije i je li usvojio ocekivana
znanja, razvio vjestine ili iskazao stavove ili vrijednosne sudove. Sukladno tomu, u¢itelj vrednuje ishod u predmetnome
podrudju i ostvarenost postignu¢a u medupredmetnoj temi.

Bitno je ucenicima pruziti dovoljno prilika za pokazivanje usvojenoga znanja, vjestina i stavova u razli¢itim
samostalnim i suradni¢kim aktivnostima i tijekom izrade vlastitih digitalnih uradaka. Preporucuje se takve aktivnosti i
radove vrednovati formativno radi poticanja uc¢enika na kontinuirani razvoj digitalne pismenosti.

U svome radu ucenik je aktivan i odgovoran nositelj vlastitoga ucenja, a ucitelj ima ulogu mentora koji uceniku
osigurava uvjete za ucenje i razvoj. Vr$njacko vrednovanje i samovrednovanje pozitivno utje¢u na ucenika i pripremaju ga
za cjelozivotno ucenje, pri ¢emu ucenik takoder razvija pozitivan stav prema prihvacanju kritike i preuzima odgovornost
za vlastito ucenje. Neke od mogucih metoda takva vrednovanja jesu vodenje digitalnoga dnevnika ucenja putem kojega
ucenik razvija sustav samovrednovanja i procjene svojih vjestina, objavljuje radove uz mogu¢nost komentiranja,
zajednicki ureduje, preoblikuje ili doraduje radove u digitalnome okruzju te samoprocjenjuje kao pomoc¢ pri opisivanju
mogucih buducih poboljsanja uradaka.

E-portfolio smatra se poZeljnim oblikom pracenja napretka i razvoja ucenika u podrucju uporabe informacijske i
komunikacijske tehnologije, koji ujedno moze posluziti kao pregled stecenih znanja i vjestina u daljnjemu $kolovanju ili
zaposljavanju. Ucenika se potice da svoje digitalne radove pohranjuje u e-portfolio stvarajudi na taj nacin o sebi pozitivne



digitalne tragove. SloZenost e-portfolija raste sa svakim ciklusom, raznoliko$¢u primijenjenih digitalnih alata te kvalitetom
i kreativno$cu njegovih sadrzaja. Tako objedinjeni digitalni radovi uciteljima i roditeljima pruZzaju uvid u napredovanje i
razvoj ucenika, i u podrudju digitalne pismenosti i u predmetnim podru¢jima.

Projektni radovi vazni su za sveobuhvatni razvoj metakognitivnoga misljenja, logickoga zakljucivanja i povezivanja,
kreativnoga izrazavanja i artikulirane komunikacije. Preporucuje se da ucitelji prema moguénostima i profilu skole pruze
priliku svakomu uceniku da tijekom pojedinoga ciklusa sudjeluje u barem jednoj projektnoj aktivnosti (predmetnoj,
medupredmetnoj, izvannastavnoj, izvanskolskoj) koja obuhvaca i uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije.
Vrednovanje rada ucenika u okviru projektnih aktivnosti moze se realizirati metodama i tehnikama kao $to su liste
provjere obavljenih aktivnosti, anegdotske zabiljeske o tijeku rada na projektu, digitalni dnevnici realiziranih aktivnosti ili
dijagrami i umne mape opazanja ucenika.

Premda nije obvezno ni propisano, ostvarenost postignu¢a medupredmetne teme moze se izraziti sumativnim
vrednovanjem u okviru pojedinoga predmeta ako je ono u izravnoj vezi s ishodom predmetnoga podruéja (npr. za pisanje
sastavka u digitalnome obliku potrebno je poznavati neki od programa za obradu teksta ¢ija vjeStina uporabe tada moze
biti ocijenjena). Pritom valja uc¢enika unaprijed upoznati s elementima, metodama i ciljevima vrednovanja, ljestvicom
ocjenjivanja i razinom ostvarenosti ocekivanja za pojedinu ocjenulzvjes¢ivanje o razini postignutih odgojno-obrazovnih
ocekivanja Uporabe informacijske i komunikacijske tehnologije predvideno je na kraju $kolske godine. U razredima
prvoga i drugoga ciklusa izvjes¢a o postignu¢ima unutar pojedinih predmeta (gdje je primjenjivo) izricu i uspje$nost
sluzenja tehnologijom za ispunjavanje $kolskih zadataka u okviru cjelokupnoga napretka ucenika, njegova odnosa prema
uporabi tehnologije, uz izbjegavanje negativnih izricaja (npr. umjesto Ucenik ne poznaje osnovne mogucnosti nekoga
programa. valja napisati Ucenik treba dodatno uvjezbati osnovno sluZenje odredenim programom.). U razredima
trecega, Cetvrtoga i petoga ciklusa u zavr$nome izvje$¢u vrednuje se razina postignutih odgojno-obrazovnih ocekivanja
trima mogucim stupnjevima procjene na ljestvici procjene:

Koristi se IKT-om iskljucivo uz pomoc¢.

Samostalno se koristi IKT-om u raznim situacijama.

Sluzi se IKT-om kreativno, inovativno i kompetentno.

Poglavlje o vrednovanju u medupredmetnoj temi daje odgovor na sljedeca pitanja:

Sto se vrednuje u medupredmetnoj temi (koja se odgojno-obrazovna oéekivanja vrednuju u okviru odredenih
predmeta, a koja izdvojeno)?

Kako se ucenje vrednuje u medupredmetnoj temi (kojim se pristupima i metodama vrednovanja koristi i kada)?
Kako izvjescivati o ostvarivanju odgojno-obrazovnih ocekivanja u medupredmetnoj temi?

Vrednovanje treba odrazavati ciljeve, vrijednosti i nacela kurikuluma, $to, izmedu ostaloga, podrazumijeva
uskladenost vrednovanja s odgojno-obrazovnim ciljevima i odgojno-obrazovnim ocekivanjima, odnosno prilagodbu
pristupa i metoda vrednovanja vrsti o¢ekivanja. To znaci da je potrebno primijeniti razli¢ite vrste vrednovanja kako bi se
zadovoljile razlicite svrhe vrednovanja, ispitale razli¢ite vrste znanja, vjestina, sposobnosti i stavova, koji ¢ine odgojno-
obrazovna ocekivanja, uvazili primijenjeni pristupi poucavanju i ucenju, specifi¢an kontekst u¢enja i odgojno--obrazovne
potrebe ucenika. Pritom se osnovnom svrhom vrednovanja smatra unapredivanje ucenja i napredovanje ucenika. Stoga
vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ocekivanja valja uravnotezZeno obuhvatiti i sadrzaje i procese unutar
odredenih podrucja ucenja, usmjeravajuci se pritom na poticanje dubinskoga i trajnoga ucenja te primjenu znanja,
vjestina i sposobnosti na nove situacije. Razlicitim pristupima i zahtjevima prema uceniku te integracijom razli¢itih vrsta i
izvora podataka o ucenikovu ucenju prikupljaju se kvalitetni, valjani i pouzdani dokazi o cijelome rasponu njegovih
postignuca. Naglasak mora biti na medupredmetno specifi¢nim pristupima i metodama vrednovanja te postupcima

izvjesc¢ivanja o ostvarenim rezultatima ucenika.
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